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内容概要

　　简单地说：《传奇3ds
Max/VRay超写实效果图表现技法》就是教读者如何做最逼真的效果图。
全书共有7章(7个案例)，数量虽不多，却都是精挑细选的，力求将最佳的效果呈现给读者。
　　案例不同，空间不同，效果各异，但做图理念都高度一致。
我们精心制作每一个案例，希望能够在模型处理、材质制作、灯光布置、后期处理等方面给读者启发
，或者告诉读者一些全新的技术，让读者能够从本书中获得丰收。
　　薄薄一本书并不能承载所有，因此，《传奇3ds
Max/VRay超写实效果图表现技法》还配了1张DVD光盘，盘中包含本书的案例文件和视频教学，另外
赠送读者一套名为“3D溜溜资源管理系统”的软件、1000个室内精品模型和1000个设置好的精品材质
，希望能够给读者的商业制作带来助力。
　　《传奇3ds
Max/VRay超写实效果图表现技法》适合有一定基础的3ds
Max爱好者阅读，更适合作为室内设计师、效果图表现师等从事相关工作的专业人士的参考用书。
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作者简介

周厚宇，国内效果图表现行业领军人物之一，曾在深圳无限影像、成都精英公司任职，期间参与了很
多国内外大型项目的制作表现，积累了丰富的效果图表现经验。
目前在AFEEL3D工作室任职，专门制作高品质的效果图和动画，其作品得到了国内外客户的一致好评
。
著有《3ds Max/VRay印象超写实效果图表现技法》一书，销量超过43000册。
 陈学全，出于对效果图的喜爱，开始学习效果图的表现技法，数年来从未间断，终对效果图有所感悟
。
曾在深圳无限、成都精英公司任职，主要从事效果图和动画制作，目前在成都时代印象担任技术总监
。
著有《3ds Max/VRay印象超写实效果图表现技法》一书，销量超过43000册。
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章节摘录

版权页：   插图：    案例信息 模型面数：1573316面 模型对象：326个 场景白模：案例文件／第1章
／max／Sunshine Paolour-白模.max 案例文件：案例文件／第1章：／max／Sunshine Paolour-end.max 视
频教学：视频教学/第1章 制作人员 建模：雷震宇 渲染：陈学全 后期：陈学全 制作工具 建模：3ds Max
9_64bit（英文版） 渲染：VRay 1.50.17（英文版） 技术重点 VRayDirt（污垢材质）的制作方法 纯自然
天光效果的实现方法 After Effects和Photoshop相结合的后期处理技法 模型 制作效果图，好的模型是获
得最佳渲染效果的前提。
好模型的标准是什么呢？
首先是造型必须准确真实（符合人体工程学的要求）。
模型的细节要保证到位（如该倒角的必须倒角，因为现实中的家具没有绝对的直角：沙发、毛巾、被
子等软质家具的造型要真实自然）。
在创作本场景时，在模型方面做了大量工作。
很多细小的部件都做了模型。
尽管在大图中看得不是很清晰。
但是细品画面就能明显感觉到。
比如窗户、门把手和固定阳台玻璃的扣件等。
 灯光 本场景主要想表现一种很自然的光照效果，为了获得最真实的光感，先用Maxwell测试光照效果
。
获得最佳的光照效果后，把Maxwell的天光系统存储为HDR贴图，然后在VRay中使用这个HDR贴图作
为本场景的天光和日光照明。
 后期 本场景的后期也颇费功夫，共使用了两种后期软件，分别是Photoshop和LooksBuilder。
一般情况下，效果图后期主要采用Photoshop来完成，但是Photoshop的调色功能有一定的局限性，尤
其无法实现一些特殊的效果。
LooksBuilder是一款比较强大的后期软件。
简单易用。
能够轻松实现一些特殊的画面效果。
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编辑推荐

《传奇3ds Max\VRay超写实效果图表现技法》适合有一定基础的3ds Max爱好者阅读，更适合作为室内
设计师、效果图表现师等从事相关工作的专业人士的参考用书。

Page 9



第一图书网, tushu007.com
<<传奇3ds Max/VRay超写实效>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 10


