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内容概要

　　《mastercam x2中文版应用与实例教程(第2版)》以实例为主线，全面介绍使用mastercam
x2进行产品开发的基本方法和技巧，帮助读者全面掌握mastercam x2的基本原理和一般过程。

　　《mastercam x2中文版应用与实例教程(第2版)》从理论与实践相结合的角度入手，系统地介
绍mastercam
x2的功能和用法，以实例为引导，循序渐进地介绍mastercam
x2的基本操作、二维图形构建与编辑、三维曲面造型、实体模型、三维实体造型、二维加工、三维曲
面加工以及数控车削加工等主要知识。
本书辅以大量的典型实例进行讲解，通过详细的操作步骤，使读者能轻松自如地学习和掌握mastercam
x2的用法和技巧。

　　《mastercam
x2中文版应用与实例教程(第2版)》可作为高职高专院校机电一体化、数控技术、模具设计与制造和机
械制造与自动化等专业教材，还可以作为模具设计和制造工程技术人员的自学用书。
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