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内容概要

　　《Autodesk Maya 2012标准培训教材3》是Autodesk
Maya动画工程师(II级)认证的标准配套教材，在创作过程中，严格按照认证考试大纲进行编写。
《Autodesk Maya
2012标准培训教材3》注重实际操作技能的培养，采用实例教学方式，由浅入深地讲解了使用Maya软
件进行三维动画制作的操作方法与制作流程。
书中包括Maya的高级渲染技术、高级动画技术、肌肉系统、毛发、nMesh等三维高级技术和高级创作
技巧。
精心设计的案例灵活有趣，步骤条理清晰。

　　本套Autodesk授权培训中心(ATC)标准培训教材由Autodesk公司与火星时代联合编写，集标准性、
权威性、实践性、适用性于一体。
由国内动画界教育专家王琦亲任主编，聚业内具有多年教育和创作经验的资深专业人士倾力打造，内
容和考试大纲丝丝入扣的同时又不失灵活性。
全书内容丰富，语言生动翔实，是学习三维动画创作不可多得的教材。

　　《Autodesk Maya 2012标准培训教材3》可作为应试学习用书，也可作为Maya爱好者的自学用书。
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章节摘录

版权页:第1章 Maya动力学1.1 知识重点本章介绍了Maya动力学系统的使用方法◆ 熟练掌握创建粒子系
统、调节粒子属性的操作◆ 熟练掌握粒子碰撞事件◆ 掌握粒子替代◆ 掌握动力场的应用与调节，以
及不同场的区别◆ 熟练掌怀柔体的制作与修改◆ 掌握刚体约束的使用1.2 要点详解动力学是物理学的
一个分支，用于描述物理世界对象的动力方式规律模拟自然界的对象运动。
用户指明对象运动的物理属性，然后由软件来完成计算。
动力学系统可以制作出那些使用传统关键技术限难完成的真实效果，如滚动的骱子、飘扬的旗帜、爆
炸、焰火等。
Maya动力学可以完成以下工作：创建粒子，给粒子上色；使用发射器发射粒子、用于制作气、火、雨
、烟、爆炸等效果；使用柔体来制作在外力作用下的几何体融化和变形效果；用重力场或其他力场移
动粒子、刚体和柔体粒子或柔体与其几何体之间发生碰撞时，使粒子分裂、发射新粒子或消失；用目
标体控制粒子或柔体跟随着对象或对象局部动运；用刚体计算制作多边（Polygon）形对象NURBS或对
象之间的碰撞动画；用约束控制刚体运动；用预设命令快速创建常用的复杂特效，如烟和火；用软件
和硬件渲染了系统。
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编辑推荐

《Autodesk Maya 2012标准培训教材3》由人民邮电出版社出版。
王琦等编著的《Autodesk Maya 2012标准培训教材3》可作为应试学习用书，也可作为Maya爱好者的自
学用书。
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