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内容概要

　　本书是和教材《C/C++语言程序设计教程—从模块化到面向对象(第3版)》配套的实验指导与习题
解答。

　　全书共3部分。
第1部分为实验指导，针对教材中每一章的知识点，安排不同的上机实验内容，并给出所有上机实验
的参考解答。
第2部分为习题解答，包括教材中各章的习题和参考解答，并对部分概念性较强的习题给出注解。
第3部分为附录，简要介绍了Visual
C++ 6.0、Turbo C、Borland C++ 5.0集成环境下程序的编辑、编译和运行的方法。

　　全书内容紧扣C语言程序设计的相关知识点和C++的入门知识，案例丰富，实用性强，可作为学
习C语言程序设计和C++入门的配套教材。
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