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内容概要

　　本书是《C++高级语言程序设计》的学习辅导书。
全书共12章，第1章介绍了在VC2005集成开发环境下编程的步骤和程序调试方法，第2章～第9章与主
教材《C++高级语言程序设计》对应，包括了原教材各章的习题答案、补充的程序设计案例和上机实
验题，第10章、第11章涉及课程设计的相关内容（第10章介绍了Windows程序设计的基础知识，第11
章提供了3个课程设计案例和设计题），第12章是全国计算机等级考试C/C++考试真题和详解。

　　本书的重点是编程案例和课程设计案例。
本书编写的目的是为学生打好程序设计的基础，提高其编程能力，因此，在编程案例的选择上特别注
意涵盖C++语言的基本概念，不仅给出各案例的程序代码，还附有分析、设计、代码说明、运行结果
解释等。
另外，示例代码体现了对培养良好编程习惯的重视。

　　本书为读者学习C++高级语言程序设计、提高编程能力提供了充足的内容，适合作为大学各专业
的C++程序设计课程的辅导书和C++课程设计的教材，也可供程序设计爱好者自学使用。
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逻辑设计与VHDL描述》、《系统开发规范与文档编写》、《计算机应用基础教程》、《单片微型计
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章节摘录

版权页：   插图：   1.文档类创建的对象负责文稿的管理工作，每个对象负责一份文稿的管理。
在单文档程序框架（SDI）中只有一份文稿，也就只需创建一个文档对象负责文稿的管理工作；在多
文档程序框架（MDI）中可以有多份不同的文稿，那么就需要文档类创建多个文档对象来管理多份文
档，一个对象管理一份文档资料。
文稿中内容的增加、删除、修改、归档保存等管理和维护的T作是由文档对象来完成的。
 2.黑板用来显示文档的内容，框架类的对象负责黑板的管理工作。
一个主框架类的对象负责在黑板上划出一个区域来（主框架）。
在这个区域内，主框架对象负责安排摆放如粉笔盒的位置等（菜单、工具条、状态条等的布置）。
同时，主框架对象又能够把自己管辖范围内划出的一块区域（窗口）交给一个子框架类对象来管理。
这个子框架类对象把管理的窗口中划出一部分交给一个视图对象来使用（客户区），视图对象可以在
这个区域内书写内容。
 在单文档框架中，主框架类管理的区域内只能分配一个区域（窗口）。
此时，只能有一个客户区供一个视图对象来使用。
而在多文档框架中，主框架对象可以将黑板中分成多个区域（窗口），每个区域交给一个子框架类对
象来管理。
子框架类对象将这个区域的一部分（客户区）交给一个视图对象来使用。
主框架类根据需求来维护和管理这些区域，像区域的创建、删除、改变大小等的工作都由主框架类来
完成的。
Windows下的窗口与黑板中的区域不同的是，窗口是可以任意重叠的。
 3.视图类的作用是将文档类中的内容进行显示，在黑板中创建的一个子窗口内的客户区都被一个视图
对象所使用。
同时，这个视图对象在创建时已经被规定了是用来显示哪份文档的。
它的任务是将这份文稿中的内容显示在黑板中其拥有的客户区区域。
在单文挡框架下，只有一份文档、一个文档类对象，也只有一个视图类对象。
这个视图类对象负责把文档的内容显示到黑板上，如何显示（用文字还是用图表现，用大字还是小字
，用红粉笔还是白粉笔）是由视图对象决定的。
而在多文档资料框架（MDI）下，情况复杂多了，这时可以有多份文稿，黑板中可以创建有多个子窗
口区域。
一份文稿，可以创建多个视图对象来显示。
如，有两份文档，对其中的一份创建了5个视图对象，对于另外一个文档创建了3个视图对象，这时，
就有8个视图类对象，创建了8个子框架窗口对象，管理黑板中创建的8个子窗口，5个视图对象在显示
第一份文档的内容，3个视图对象在显示另一份文档的内容。
一份文稿由多于一个视图对象在不同窗口的区域（客户区）上进行显示就是所谓的多视图，有多于一
个的文稿在不同的区域上被显示就是多文档。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<C++高级语言程序设计案例与实践�>>

编辑推荐

Page 7



第一图书网, tushu007.com
<<C++高级语言程序设计案例与实践�>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 8


