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内容概要

　　《Java入门经典(第6版)》通过大量示例程序循序渐进地引导读者快速掌握使用Java开发程序的基本
技能。

　　《Java入门经典(第6版)》总共24章，先讲解了Java程序的编写流程、工作原理等内容；然后介绍了
有关Java编程的基本知识，包括变量、条件语句、循环语句、数组和对象等内容；随后介绍了创建图
形用户界面、编写交互式Web程序、读写文件，以及使用字体、颜色和图形等相关的知识。
本书还介绍了如何使用Java来开发Android
app。
《Java入门经典(第6版)》每章都提供了示例程序清单，并辅以示例输出和代码分析，以阐述该章介绍
的主题。
为加深读者对所学内容的理解，每章末尾都提供了常见问题及其答案以及练习和测验。

　　《Java入门经典(第6版)》可作为初学者学习Java编程技术的教程，也可供其他语言的程序员学
习Java时参考。
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编辑推荐

卡登海德编著的《Java入门经典(第6版)》引导读者从零开始学习Java编程，它以平实的语言阐述概念，
并包含大量要求读者逐步创建的示例程序。
读完本书，读者就能编写自己的Java程序，对自己使用该语言的能力充满信心，进而更深入地学习它
；读者还将获得日益重要的技能，如网络计算、图形用户界面设计和面向对象编程。
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