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内容概要

　　Flash是目前最受欢迎的矢量动画制作软件，其思想先进、功能强大，在网页制作、多媒体、影视
等领域都有着广泛应用。

　　《从零开始——Flash CS5中文版基础培训教程》系统地介绍了最新版本的Flash
CS5的功能和用法，以实例为引导，循序渐进地讲解了如何在Flash
CS5中创建基本动画元素、引入素材、建立和使用元件，如何制作补间动画、特殊动画、图层动画等
，说明了绘图工具、3D工具、骨骼工具的基本用法，分析了ActionScript
3.0的基本概念和语法规则，通过实例说明了如何设计脚本动画和交互式动画，最后还详细介绍了组件
、音视频等在动画中的具体应用。
在每讲后面都配有针对性的习题，可以加深读者对学习内容的理解和掌握。

　　《从零开始——Flash CS5中文版基础培训教程》按照职业教育的特点组织内容，图文并茂，生动
活泼，适合作为Flash
CS5动画制作的基础培训教程，也可以作为广大个人用户、大中专院校学生的自学教材和参考书。
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