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内容概要

　　本书以InDesign CS3版本为平台，从实际应用出发，结合InDesign
CS3软件的功能，循序渐进地讲述了InDesign
CS3在文档版式设计方面的相关知识和典型应用。
全书共10章。
第1章～第9章主要介绍了InDesign
CS3的相关知识，主要包括InDesign
CS3版式设计入门、文本的应用、绘制路径和图形、颜色设置与填充、图像的编辑与管理、表格的制
作与编辑、版式设计、书籍与长文档管理和打印输出文档，第10章主要介绍了杂志的设计。

　　本书在讲解时采用了任务驱动的方式，先举一个例子再补充和总结相关知识，真正做到“边用边
学”。
每章知识讲解完成后通过应用实践不仅可以巩固所学知识，还可以掌握将所学知识应用于相关行业的
方法。
同时每章最后还提供了大量习题，主要包括选择题和上机操作题，以便于读者提高知识水平和操作能
力。

　　本书可作为各类院校和企业的培训教材，也可作为各类培训班的教学用书，还可以作为从
事InDesign版式设计相关人员的学习参考书。
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3.4　应用实践——绘制信封　
3.4.1　信封的设计要求　
3.4.2　信封的设计思路　
3.4.3　制作过程　
3.5　练习与上机　
拓展知识　
第4章　颜色设置与填充　
4.1 “色板”面板　
4.1.1　新建颜色色板　
4.1.2　新建渐变色板　
4.1.3　存储和载入色板　
4.2　描边与填充　
4.2.1　编辑描边　
4.2.2　编辑填充　
4.3　设置填充效果　
4.3.1　设置透明度　
4.3.2　混合模式　
4.3.3　特殊效果　
4.3.4　清除效果　
4.4　应用实践——化妆品发布会海报设计　
4.4.1　海报内容的设计　
4.4.2　海报的创意分析与设计思路　
4.4.3　制作过程　
4.5　练习与上机　
拓展知识　
第5章　图像的编辑与管理　
5.1　置入与嵌入图像　
5.1.1　置入图像　
5.1.2　嵌入图像　
5.2　管理链接　
5.2.1　使用“链接”面板　
5.2.2　链接的操作　
5.3　使用库　
5.3.1　创建库　
5.3.2　添加库项目　
5.3.3　应用库项目　
5.3.4　管理库项目　
5.4　应用实践——排版“纸花”图书文档　
5.4.1　图书文档的排版流程　
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编辑推荐

InDesign软件是由Adobe公司开发的，定位于专业排版领域的设计软件，是面向公司专业出版方案的新
平台。
    为了帮助初学者快速掌握运用InDesign软件进行版式设计的方法，蔡长兵、黄晓宇编写的《边用边
学InDesign版式设计(附光盘教育部实用型信息技术人才培养系列教材)》采用“边用边学，实例导学”
的写作模式，较为全面地涵盖了其应用于版式设计领域的知识点，并通过大量案例帮助初学者学会如
何在实际工作当中进行灵活应用，创作出优秀的作品。
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