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内容概要

　　本书在上一版的基础上进行了全面改进，增加了Android内部构件的相关知识，介绍了线程、进程
、长期运行的服务、广播接收程序和闹钟管理器。
本版还介绍了更多UI控件，并用150多页的篇幅专门介绍了Android3.0版，包括碎片、碎片对话框
、ActionBar和拖放。
此外，本书对服务和传感器的相关章节做了大幅改进，还对介绍OpenGL的章节做了修订，涵盖
了OpenGLES2.0。
.本书囊括了Android开发人员所需的一切知识，既可为Android开发人员夯实基础，又能提高Android开
发人员的技能。
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　23.2.1　常规活动上的搜索键行为
　23.2.2　禁用了搜索的活动的行为
　23.2.3　通过菜单显式调用搜索
　23.2.4　本地搜索和相关活动
　23.2.5　启用键入搜索
　23.3　实现简单建议提供程序
　23.3.1　计划简单建议提供程序
　23.3.2　简单建议提供程序实现文件
　23.3.3　实现Simple　Suggestion-Provider类
　23.3.4　简单建议提供程序搜索活动
　23.3.5　搜索调用方活动
　23.3.6　简单建议提供程序用户体验
　23.4　实现自定义建议提供程序
　23.4.1　计划自定义建议提供程序
　23.4.2　Suggest　URL　Provider项目实现文件
　23.4.3　实现Suggest　Url　Provider类
　23.4.4　实现自定义建议提供程序的搜索活动
　23.4.5　自定义建议提供程序描述文件
　23.4.6　自定义建议用户体验
　23.5　使用操作键和应用程序特有的搜索数据
　23.5.1　在Android搜索中使用操作键
　23.5.2　使用应用程序特定的搜索上下文
　23.6　资源
　23.7　对平板电脑的意义
　23.8　小结
第24章　文本到语音转换
　24.1　Android中的文本到语音转换
　24.2　使用语段跟踪语音
　24.3　使用音频文件代替话音
　24.4　TTS引擎的高级功能
　24.4.1　设置音频流
　24.4.2　使用耳标
　24.4.3　播放静音
　24.4.4　选择不同的文本到语音转换引擎
　24.4.5　使用语言方法
　24.5　参考资料
　24.6　小结
第25章　触摸屏
　25.1　Motion　Event
　25.1.1　Motion　Event对象
　25.1.2　回收MotionEvent
　25.1.3　使用VelocityTracker
　25.1.4　探索拖放操作
　25.2　多点触摸
　25.2.1　Android2.2　之前的多点触摸
　25.2.2　自Android2.2　开始的多点触摸
　25.3　触摸地图
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　25.4　手势
　25.4.1　捏合手势
　25.4.2　Gesture　Detector和OnGestureListener
　25.4.3　自定义手势
　25.4.4　Gestures　Builder应用程序
　25.5　参考资料
　25.6　小结
第26章　传感器
　26.1　什么是传感器
　26.1.1　检测传感器
　26.1.2　可以了解的传感器信息
　26.2　获取传感器事件
　26.3　解释传感器数据
　26.3.1　光线传感器
　26.3.2　接近传感器
　26.3.3　温度传感器
　26.3.4　压力传感器
　26.3.5　陀螺仪传感器
　26.3.6　加速度计
　26.3.7　磁场传感器
　26.3.8　结合使用加速度计和磁场传感器
　26.3.9　方向传感器
　26.3.10磁偏角和GeomagneticField
　26.3.11重力传感器
　26.3.12直线加速度传感器
　26.3.13旋转矢量传感器
　26.3.14近场通信传感器
　26.4　参考资料
　26.5　小结
第27章　联系人API
　27.1　账户
　27.1.1　账户屏幕概览
　27.1.2　账户与联系人的相关性
　27.1.3　枚举账户
　27.2　联系人应用程序
　27.2.1　显示联系人
　27.2.2　显示联系人详细信息
　27.2.3　编辑联系人详细信息
　27.2.4　设置联系人的照片
　27.2.5　导出联系人
　27.2.6　各种联系人数据类型
　27.3　联系人
　27.3.1　内容SQLite数据库
　27.3.2　原始联系人
　27.3.3　数据表
　27.3.4　聚合联系人
　27.3.5　view_contacts
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　27.3.6　contact_entities_view
　27.4　联系人API
　27.4.1　浏览账户
　27.4.2　浏览聚合联系人
　27.4.3　浏览原始联系人
　27.4.4　浏览原始联系人数据
　27.4.5　添加联系人和它的详细信息
　27.5　控制聚合
　27.6　同步的影响
　27.7　参考资料
　27.8　小结
第28章　使用AndroidMarket
　28.1　成为发布者
　28.1.1　遵守规则
　28.1.2　开发人员控制台
　28.2　准备销售应用程序
　28.2.1　针对不同设备进行测试
　28.2.2　支持不同的屏幕尺寸
　28.2.3　准备上传AndroidManifest.xml
　28.2.4　本地化应用程序
　28.2.5　准备应用程序图标
　28.2.6　付费应用程序考虑因素
　28.2.7　将用户引导至Market
　28.2.8　Android授权服务
　28.2.9　准备上传.apk文件
　28.3　上传应用程序
　28.4　Android　Market上的用户体验
　28.5　更多发布途径
　28.6　参考资料
　28.7　小结
第29章　多用途的碎片
　29.1　什么是碎片
　29.1.1　何时使用碎片
　29.1.2　碎片的结构
　29.1.3　碎片的生命周期
　29.1.4　展示生命周期的示例碎片应用程序
　29.2　Fragment　Transactions和碎片后退栈
　29.3　Fragment　Manager
　29.3.1　引用碎片时的注意事项
　29.3.2　List　Fragments和〈fragment〉
　29.3.3　在需要时调用独立的活动
　29.3.4　碎片的持久化
　29.4　对话框碎片
　29.4.1　Dialog　Fragment基础知识
　29.4.2　Dialog　Fragments示例应用程序
　29.5　碎片之间的更多通信方式
　29.6　使用Object　Animator自定义动画

Page 15



第一图书网, tushu007.com
<<精通Android 3>>

　29.7　参考资料
　29.8　小结
第30章　ActionBar
　30.1　Action　Bar剖析
　30.2　选项卡导航操作栏活动
　30.2.1　实现基础活动类
　30.2.2　为Action　Bar分配统一的行为
　30.2.3　实现选项卡监听器
　30.2.4　实现选项卡操作栏活动
　30.2.5　可滚动的调试文本视图布局
　30.2.6　操作栏和菜单交互
　30.2.7　Android描述文件
　30.2.8　测试选项卡操作栏活动
　30.3　列表导航操作栏活动
　30.3.1　创建SpinnerAdapter
　30.3.2　创建列表监听器
　30.3.3　设置列表操作栏
　30.3.4　更改BaseActionBar-Activity
　30.3.5　更改AndroidManifest.xml
　30.3.6　测试列表操作栏活动
　30.4　标准导航操作栏活动
　30.4.1　标准导航操作栏活动
　30.4.2　更改BaseActionBar-Activity
　30.4.3　更改AndroidManifest.xml
　30.4.4　测试标准操作栏活动
　30.5　参考资料
　30.6　小结
第31章　3.0版中的更多主题
　31.1　基于列表的主屏幕部件
　31.1.1　3.0版中新的远程视图
　31.1.2　在远程视图中使用列表
　31.1.3　应用示例：测试主屏幕列表部件
　31.1.4　对测试列表部件进行测试
　31.2　拖放
　31.2.1　3.0版中拖放的基础知识
　31.2.2　拖放示例应用程序
　31.2.3　测试示例拖放应用程序
　31.3　参考资料
　31.4　小结
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章节摘录

版权页：插图：2008年10月，Google依据Apache的开源许可公开了Android平台的源代码。
2010年末，Google针对智能电话发布了AndroidSDK2.3 ，其代号为Gingerbread，该版本于2011年3月升
级到了2.3.3 版。
摩托罗拉公司的XOOM是使用此操作系统版本的早期平板电脑之一。
在Android发布时，它的一个重要架构目标是使应用程序能够彼此交互，重用彼此的组件。
这种重用不仅适用于服务（service），还适用于数据和用户界面（UI）。
最终，Android平台的众多架构功能使这一开放性得以实现。
由于功能完善成熟，Android也吸引了一些早期追随者利用Web资源所提供的云计算模型，使用手机自
身的本地数据存储增强云计算体验。
Androidt手机上的关系数据库的支持也是吸引早期采用者的一个重要因素。
1.0和1.1 版（2008年发布）的Android不支持软键盘，设备需要配备物理键盘。
2009年4月发布的1.5 SDK解决了这个问题，该版本还包含许多其他功能，比如高级媒体录制功能、部
件和活动文件夹（1ivefolder）。
2009年9月发布了Android1.6 ，在一个月内又发布了Android2.0，这有力地推动了2009年圣诞节众
多Android设备的上市。
这个版本引入了高级搜索功能和文本到语音的转换功能。
借助对HTML5的支持，Android2.0还可能使人利用HTML完成一些有趣的功能。
联系人API经过了全面改进。
添加了对Flash的支持。
每天都会诞生越来越多基于Android的应用程序以及新类型的独立在线应用程序商店。
现在也可以买到基于Android的备受期待的平板电脑。
Android2.3 包括以下一些重要的功能：由管理员远程擦除安全数据、在光照不足条件下使用照相机和
视频、WiFi热点、重大的性能改善、改进的蓝牙功能、可选择将应用程序安装在SD卡上
、OpenGLES2.0支持、备份改进、搜索实用性改进、针对信用卡处理的近场通信支持、显著改进的动
作和传感器支持（类似于Wii）、视频聊天，以及改进的Market。
Android的最新成员3.0版主要针对基于平板电脑的设备和强大得多的双核处理器，比如NvidiaTegra2。
此版本的主要功能包括支持使用较大的屏幕，引入了一个名为“碎片”的重要的新概念。
这个概念渗透到了3.0版的体验中。
Android3.0还引入了更加类似于桌面的功能，比如ActionBar和拖放。
主屏幕部件得到了显著改进。
现在有更多UI控件可用。
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媒体关注与评论

“本书涵盖了大量的基础概念，其中一些概念是Android所独有的。
作者对每一概念都诠释得细致入微。
我被Android这一成熟的编程平台深深吸引了！
”　　——亚马逊读者评论
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编辑推荐

《精通Android 3》：Android是Google的开源移动开发平台，业已成为移动设备领域的主流。
近几年，随着越来越多硬件供应商"加入Andfoid操作系统的阵营。
Google有望成为移动领域的微软。
《精通Android 3》是备受推崇的Android参考书，在上一版的基础上进行了全面修改和重新规划，同
时新增了大量内容。
涵盖了100多个主题，介绍了分别针对移动电话和平板电脑而优化的AndI"oid2.3 和Android3.0。
《精通Android 3》强调实用，突出趣味。
寓教于乐。
作者通过妙趣横生、切实可行的示例，向读者展示了如何使用Google"最新的And『old3.0SDK。
构建贴近实际且意趣盎然的应用，深入全面地介绍了为嵌入式设备、手机、平板电脑构建应用所需的
一切知识，同时介绍了自定义3D组件和多任务等高级主题。
《精通Android 3》是移动开发大师的真知灼见与实际应用相结合的产物。
如果你对Android移动开发感兴趣。
那么《精通Android 3》绝对不容错过。
亚马逊畅销书，读者好评如潮、涉及版本2.3 和3.0、Android移动开发的制胜宝典！
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