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内容概要

　　本书以Photoshop CS3和Illustrator CS3为平台，讲述了Photoshop
CS3和Illustrator
CS3在图像处理与设计方面的相关知识和典型应用。
全书共12章。
第1章主要介绍了平面设计的基础知识。
第2章～第6章主要介绍了Photoshop
CS3的相关知识，主要包括Photoshop
CS3的基础操作，选择、绘制和修饰图像，使用图层、蒙版和通道，应用路径和文字以及调整图像与
应用滤镜。
第7章～第10章主要介绍了Illustrator
CS3的相关知识，主要包括Illustrator
CS3的基本操作，创建与编辑图形，应用文字与图表工具以及使用混合和滤镜。
第11章～第12章介绍了杂志设计和笔记本电脑广告设计两个综合实例的设计与制作。

　　本书在讲解时采用了案例教学法，先举例讲解，再补充和总结相关知识，真正做到“边用边学”
。
在知识讲解完成后，通过“应用实践”不仅可以巩固所学知识，还可以掌握将所学知识灵活应用于相
关行业的方法，提高分析问题、解决问题的能力，达到学以致用的目的。
同时每章最后提供了大量习题，主要有选择题和上机操作题，供读者练习巩固。

　　本书可作为各类院校和企业的培训教材，也可作为各类培训班的教学用书，还可以作为使
用Photoshop和Illustrator进行图像处理与设计的相关人员的学习参考书。
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编辑推荐

　　1.权威性。
由教育部指定的ITAT教材　　2.实用性。
以“就业”为导向，内容选择与写作方式有别于传统的大、中专院校教材。
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