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内容概要

由杨开城编著的《C语言程序设计基础与应用》结合大量的应用实例和图表，全面深入地介绍运用C语
言进行编程的知识与方法，包括C语言程序的基本构成，C语言的基本数据类型和构造数据类型（数组
、指针、结构体、共用体、位域和枚举）及其使用方法，运算符、程序控制语句的用法，预处理命令
的用法，常见标准库函数（格式化输入输出、屏幕定位彩色输出、键盘读取、字符串操作、文件操作
、内存分配与释放等）的用法。

为了激发和保持读者的学习兴趣，在每章的实验指导部分均针对所讲述的内容设计一些有趣的游戏类
或界面类实验题目。
为帮助读者强化巩固所学知识，每章还提供精心设计的习题，并在附录中给出部分习题的解析。

《C语言程序设计基础与应用》适合计算机专业的学生使用，也可以作为非计算机专业学生以及C语言
零基础的学习者自学。
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