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内容概要

　　C语言是目前应用最广泛的一门计算机程序设计语言，它既有高级语言的特点，又具有汇编语言
的特点，既可以作为系统设计语言，编写工作系统应用程序，也可以作为应用程序设计语言，编写不
依赖计算机硬件的应用程序。

　　本书详细介绍C语言编程的基础知识和操作方法，帮助学生提高使用Turbo
C进行C语言程序设计的能力。
全书共10章，内容主要包括C语言的结构和特点，Turbo
C的集成开发环境、三大程序结构、函数、数组、指针、预处理、共用体、结构体等内容。
在每章的最后均设有习题，全书最后一个章节给出了典型的实例演习，学生能够通过这些练习巩固所
学知识。

　　本书适合作为中等职业学校“C语言程序设计”课程的教材，也可作为C语言初学者的自学参考书
。
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