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内容概要

　　本书是普通高等教育“十一五”国家级规划教材。
全书围绕非计算机专业计算机基础课程的教学要求设计教学思路，以改革计算机教学、适应新世纪教
育需要为出发点，力图有所创新，严格的筛选，有针对性地安排教材体系和组织教材内容。

　　本书以面向对象程序设计方法为主线，兼顾结构化程序设计方法，介绍了Visual
Basic编程基础知识和程序设计方法；介绍了基本控件、常用控件、数组控件、ActiveX控件的使用；介
绍了简单变量、数组变量、数据库技术在程序中的应用；介绍了多媒体技术、菜单设计、工具栏设计
等相关知识。

　　本书可作为高等院校非计算机专业学习Visual Basic程序设计的教材，也可作为大中专院校计算机
专业学习Visual
Basic程序设计的教材，还可作为有关技术培训的教材，以及程序设计初学者自学用书。

　　为更好地配合本书的学习，本书配有《Visual Basic程序设计基础实践教程(第2版)》以及教案、实
验软件的电子文档。
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16.3.2　镜像　
16.3.3　旋转　
16.3.4　对齐　
16.4　编辑三维图形的表面　
16.4.1　拉伸面　
16.4.2　移动面　
16.4.3　偏移面　
16.4.4　删除面　
16.4.5　旋转面　
16.4.6　倾斜面　
16.4.7　复制面　
16.5　实战演练　
16.5.1　绘制散热板模型　
16.5.2　绘制安装座模型　
16.5.3　绘制沙发模型　
16.5.4　绘制带轮模型　
16.5.5　绘制圆锥轴承模型　
16.6　举一反三　
16.7　技术探讨　
技巧1：在Auto CAD中为三维图形添加尺寸标注　
技巧2：压印和抽壳　
第17章　三维图形的显示效果　
17.1　消隐　
17.2　着色　
17.3　渲染　
17.3.1　设置材质　
17.3.2　设置光源　
17.3.3　设置贴图　
17.3.4　渲染环境　
17.3.5　渲染效果图　
17.4　使用三维动态观察器观察实体　
17.5　实战演练　
17.5.1　渲染机械零件图　
17.5.2　对沙发模型进行观察　
17.6　举一反三　
17.7　技术探讨　
技巧：设置渲染环境　
　
第5篇　行业案例篇
第18章　机械设计案例　
18.1　设计思路　
18.2　绘图环境设置　
18.3　绘图步骤　
18.3.1　绘制泵体的连接法兰部分　
18.3.2　绘制离心泵体主体并将主体和法兰体合并　
18.3.3　绘制泵体的其他细节并将它合并到泵体上　
18.4　技术探讨　
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技巧1：绘制轴承内外圈　
技巧2：绘制滚动体并用二维阵列命令阵列三维滚动体　
第19章　建筑设计案例　
19.1　设计思路　
19.2　绘图环境设置　
19.3　绘制建筑平面图　
19.3.1　设置图层　
19.3.2　绘制中轴线　
19.3.3　设置多线样式　
19.3.4　绘制多线　
19.3.5　编辑多线　
19.3.6　分解多线　
19.3.7　绘制楼梯　
19.4　绘制门窗　
19.4.1　开门洞和窗洞　
19.4.2　绘制门窗　
19.5　添加文字说明　
19.6　填充地面材料　
19.7　添加标注　
19.8　技术探讨　
技巧1：添加图框　
技巧2：绘制指北针　
第20章　装饰设计案例　
20.1　设计思路　
20.2　绘制装饰平面图　
20.2.1　绘制客餐厅平面　
20.2.2　偏移墙体轮廓线　
20.2.3　修改墙体轮廓线　
20.2.4　偏移其他房间　
20.2.5　修改墙体　
20.3　添加门窗　
20.3.1　开门洞和窗洞　
20.3.2　添加门　
20.3.3　添加窗户　
20.4　添加文字　
20.5　技术探讨　
技巧：添加引线标注　
第21章　电子与电气设计案例　
21.1　设计思路　
21.2　绘图环境设置　目　录
上篇　基础篇
第1章　绪论　
1.1　程序设计基本概念　
1.1.1　基本术语　
1.1.2　程序设计语言　
1.1.3　程序的基本结构　
1.1.4　程序设计的一般步骤　
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1.2　Visual Basic功能特性　
1.3　Visual Basic集成开发环境　
1.3.1　启动Visual Basic　
1.3.2　标题栏　
1.3.3　菜单栏　
1.3.4　工具栏　
1.3.5　常用工作窗口　
1.3.6　退出Visual Basic　
1.4　Visual Basic系统环境的设置　
1.5　简单程序举例　
习题　
第2章　程序设计基础　
2.1　数据类型　
2.1.1　标准数据类型　
2.1.2　自定义数据类型　
2.2　数据存储　
2.2.1　常量　
2.2.2　变量　
2.3　内部函数　
2.3.1　数学函数　
2.3.2　字符函数　
2.3.3　转换函数　
2.3.4　日期函数　
2.3.5　测试函数　
2.3.6　其他函数　
2.4　表达式　
2.4.1　算术表达式　
2.4.2　字符表达式　
2.4.3　关系表达式　
2.4.4　逻辑表达式　
2.5　程序注释及书写规范　
习题　
第3章　面向对象程序设计基础　
3.1　面向对象程序设计概念的引入　
3.1.1　对象　
3.1.2　类　
3.1.3　属性的设置　
3.1.4　事件与方法的编辑　
3.2　Visual Basic工程　
3.2.1　创建工程　
3.2.2　更改工程属性　
3.2.3　保存工程　
3.2.4　使用工程　
3.3　创建Visual Basic程序的步骤　
习题　
第4章　窗体及基本的内部控件　
4.1　窗体及应用　
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4.1.1　窗体主要属性　
4.1.2　窗体常用事件与方法　
4.2　输入输出操作　
4.2.1　赋值语句　
4.2.2　Print方法及相关函数　
4.2.3　Move方法　
4.2.4　输入对话框　
4.2.5　输出消息框　
4.3　标签及应用　
4.3.1　标签常用的属性　
4.3.2　标签常用事件与方法　
4.4　文本框及应用　
4.4.1　文本框主要属性　
4.4.2　文本框常用事件与方法　
4.5　命令按钮及应用　
4.5.1　命令按钮主要属性　
4.5.2　命令按钮常用事件与方法　
4.6　图片框及应用　
4.6.1　图片框主要属性　
4.6.2　图片框常用事件与方法　
4.7　时钟及应用　
4.7.1　时钟主要属性　
4.7.2　时钟常用事件与方法　
4.8　形状及应用　
4.8.1　形状主要属性　
4.8.2　形状常用事件与方法　
习题　
第5章　程序控制结构　
5.1　顺序结构　
5.2　分支结构　
5.2.1　If语句　
5.2.2　Select Case语句　
5.3　循环结构　
5.3.1　For语句　
5.3.2　While语句　
习题　
第6章　数组及应用　
6.1　数组与数组声明　
6.1.1　数组概述　
6.1.2　声明静态数组　
6.1.3　声明动态数组　
6.2　数组操作函数　
6.2.1　Split函数和Join函数　
6.2.2　Array函数　
6.3　控件数组　
6.3.1　创建控件数组　
6.3.2　控件数组应用　
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6.4　数组编程实例　
6.4.1　数字图形　
6.4.2　矩阵转置　
6.4.3　数组排序　
6.4.4　统计分析　
习题　
第7章　过程及应用　
7.1　Sub过程　
7.1.1　创建Sub过程　
7.1.2　调用Sub过程　
7.2　Function过程　
7.2.1　创建Function过程　
7.2.2　调用Function过程　
7.3　标准模块　
7.4　参数传送　
7.4.1　形式参数与实际参数　
7.4.2　参数传递方式　
7.5　过程编程实例　
7.5.1　查找　
7.5.2　插入　
习题　109
下篇　应用篇
第8章　常用的内部控件　
8.1　框架　
8.2　图像框　
8.3　单选按钮与复选框　
8.3.1　单选按钮　
8.3.2　复选框　
8.4　列表框与组合框　
8.4.1　列表框　
8.4.2　组合框　
8.5　滚动条　
8.6　文件管理控件　
8.6.1　通用对话框　
8.6.2　驱动器列表框　
8.6.3　目录列表框　
8.6.4　文件列表框　
8.7　常用的内部控件编程实例　
8.7.1　选课系统　
8.7.2　图片浏览器　
习题　
第9章　ActiveX控件　
9.1　ActiveX控件概述　
9.2　选项卡　
9.3　列表视图　
9.4 “树”视图　
9.5　进度条　
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9.6　滑块　
9.7　编程实例——地图浏览器　
习题　
第10章　数据库控件　
10.1　数据库基础　
10.2　创建数据库　
10.2.1　使用Access创建数据库　
10.2.2　调用外部程序创建数据库　
10.3　数据环境设计器　
10.4　Data控件　
10.5　DAO对象　
10.6　ADO控件　
10.7　数据库控件编程实例　
10.7.1　班费管理系统　
10.7.2　竞赛评分系统　
习题　
第11章　多媒体控件　
11.1　多媒体控件　
11.1.1　多媒体控件概述　
11.1.2　多媒体控件常用属性　
11.1.3　多媒体控件常用方法　
11.2　多媒体控件编程实例　
11.2.1　CD播放器　
11.2.2　MP3播放器　
11.2.3　Flash播放器　
习题　
附录A　常用属性　
附录B　常用事件　
附录C　常用方法　
附录D　内部函数　
附录E　ASCII字符集　
参考文献　
21.3.1　绘制左侧基本线路　
21.3.2　绘制左侧线路　
21.3.3　插入左侧线路的开关和触点　
21.3.4　绘制右侧基本线路　
21.3.5　插入右侧线路的块　
21.4　技术探讨　
技巧：为设计好的电子电气控制图进行一些标注说明　
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