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内容概要

　　《21世纪高等学校规划教材：Visual FoxPro程序设计》共分13章。
第1章介绍了数据库的基本概念和Visual FoxPro 6.0的概况。
第2章介绍了VFP的基础知识。
第3章介绍了表的基本操作。
第4章介绍了表的高级应用。
第5章介绍了项目管理器。
第6章介绍了VFP程序设计。
第7章介绍了SQL语言。
第8章介绍了查询和视图。
第9章介绍了面向对象程序设计。
第10章介绍了表单控件。
第11章介绍了报表和标签。
第12章介绍了菜单和工具栏设计。
第13章通过一个开发实例介绍了应用系统的开发步骤。
《21世纪高等学校规划教材：Visual FoxPro程序设计》既照顾到理论基础的坚实，又强调技术实践的
应用；通过介绍应用系统开发步骤与方法，以提高综合掌握水平，通过此书，使学生能够真正理解数
据库，了解数据库设计的基本步骤，掌握数据库应用系统的基本开发方法，具有利用Visual FoxPro建
立、开发数据库应用系统的基本能力。
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编辑推荐

吴昊、熊李艳主编的《Visual FoxPro 程序设计》共分13章。
第1章介绍了数据库的基本概念和Visual FoxPro 6.0的概况。
第2章介绍了VFP的基础知识。
第3章介绍了表的基本操作。
第4章介绍了表的高级应用。
第5章介绍了项目管理器。
第6章介绍了VFP程序设计。
第7章介绍了SQL语言。
第8章介绍了查询和视图。
第9章介绍了面向对象程序设计。
第10章介绍了表单控件。
第11章介绍了报表和标签。
第12章介绍了菜单和工具栏设计。
第13章通过一个开发实例介绍了应用系统的开发步骤。
本书既照顾到理论基础的坚实，又强调技术实践的应用；通过介绍应用系统开发步骤与方法，以提高
综合掌握水平，通过此书，使学生能够真正理解数据库，了解数据库设计的基本步骤，掌握数据库应
用系统的基本开发方法，具有利用Visual FoxPro建立、开发数据库应用系统的基本能力。
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