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内容概要

　　《中文版3ds Max 2010/VRay效果图制作入门与实战》是一本全面介绍中文版3ds Max
2010和VRay基本功能及各种效果图制作技法的书。
本书从易到难，是入门级读者快速而全面掌握中文版3ds Max
2010和VRay效果图制作技法的必备参考书。

　　《中文版3ds Max 2010/VRay效果图制作入门与实战》从3ds Max
2010的基本操作入手，结合300个可操作性实例(50个软件基础操作实例+110个建模实例+25个灯光设置
实例+5个摄影机设置实例+40个材质设置实例+25个后期处理实例+30个灯光、材质、渲染综合实例+15
个完整效果图制作实例)，全面而深入地阐述了中文版3ds
Max 2010和VRay的建模、灯光、材质、渲染在效果图制作中的运用。

　　《中文版3ds Max 2010/VRay效果图制作入门与实战》共有15章，第1~2章为3ds Max
2010的常用设置与基本操作；第3~8章为建模内容，分别讲解了内置几何体建模、修改器建模、网格建
模、NURBS建模和多边形建模的思路及相关技巧；第9~11章为灯光、摄影机、材质内容，主要讲解了
各种效果图制作中最为常用的灯光、摄影机和材质的设置方法及相关技巧；第12章是对前面所学知识
的一个总结，结合大量实例从易到难全面地讲解了各种效果图中灯光、材质、渲染的设置方法及相关
技巧；第13章为后期处理内容，主要讲解了如何使用Photoshop来处理效果图中的各种瑕疵；第14~15
章为完整效果图制作，所用场景涉及到了家装空间、公共空间和建筑外观表现。

　　《中文版3ds Max
2010/VRay效果图制作入门与实战》讲解模式新颖、思路清晰，非常符合读者学习新知识的思维习惯。
《中文版3ds Max
2010/VRay效果图制作入门与实战》附带一张DVD教学光盘，内容包含本书所有实例的案例文件、场
景文件、贴图文件、素材文件与多媒体教学录像。
另外，作者还为读者精心准备了中文版3ds
Max 2010快捷键索引和效果图制作实用附录(内容包括常用物体折射率、常用家具尺寸和室内物体常用
尺寸)，以方便读者学习。

　　《中文版3ds Max
2010/VRay效果图制作入门与实战》非常适合作为初、中级读者学习效果图制作的入门及提高参考书，
尤其适合零基础读者学习。
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实战138简约沙发
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实战172灯光阴影贴图照明
实战173mentalray焦散
实战174VRay焦散
实战175摄影场景布光
实战176阳光
实战177天光
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实战181室外黄昏光照
实战182宾馆夜晚灯光
实战183室外建筑日景
实战184室外建筑夜景
实战185清晨街道布光
Chapter10摄影机应用
实战186运动模糊
实战187景深
实战188缩放因数
实战189光圈系数
实战190镜头渐晕
Chapter11室内外材质应用
实战191壁纸材质
实战192杂志材质
实战193麻布材质
实战194红木材质
实战195竹藤材质
实战196植物材质
实战197发光材质
实战198渐变玻璃材质
实战199金箔材质
实战200拉丝金属材质
实战201烤漆材质
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实战223沙发材质
实战224水材质
实战225草地材质
实战226喷泉材质
实战227室外雕塑材质
实战228高速公路材质
实战229西饼店材质
实战230简约别墅材质
Chapter12灯光/材质/渲染综合应用
实战231休闲椅
实战232双色沙发
实战233组合咖啡桌椅
实战234组合柜
实战235欧式床
实战236斗柜
实战237浴室局部
实战238走廊
实战239书房
实战240卫生间
实战241客厅
实战242厨房
实战243餐厅
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实战256宾馆客房
实战257酒店餐厅
实战258花廊
实战259简约别墅
实战260现代别墅
Chapter13效果图后期处理
实战261使用曲线调整图像的亮度
实战262使用亮度，对比度调整图像的亮度
实战263使用色阶调整图像的层次感
实战264使用曲线调整图像的层次感
实战265使用智能色彩还原调整图像的层次感
实战266使用USM锐化调整图像的清晰度
实战267使用自动修缮调整图像的清晰度
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实战269使用色相，饱和度调整图像的色彩
实战270使用智能色彩还原调整图像的色彩
实战271使用正片叠底调整过亮的图像
实战272使用滤色调整图像过暗的区域
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实战295家装中型空间——奢华欧式客厅夜晚灯光表现
Chapter15完整效果制作——公共空间/室外建筑篇
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实战297中型公共空间——商店日光效果表现
实战298大型公共空间——接待大厅日光表现
实战299超大型公共空间——游泳馆日光效果
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附录2效果图制作实用附录
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