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内容概要

　　本书是C# 领域久负盛名的经典著作，深入全面地叙述了C# 编程语言和.NET
平台核心，并以大量示例剖析相关概念。
书中介绍了C# 的各种语言构造、.NET 2.0
的类、核心API、公共中间语言（CIL）、动态程序集和ASP.NET 扩展等内容；同时也介绍了.NET 3.0
、.NET 3.5
和.NET 4 中的新的编程API，包括WPF、WCF 和WF 的功能；另外，还介绍了最新的C# 2010
编程语言、DLR、TPL、LINQ 编程技术、COM 与.NET 的互操作性以及平台无关的.NET 开发等。

　　本书由微软C# MVP Andrew Troelsen 编写，历经多次修订，适合各层次.NET 开发人员阅读。
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　　B.5　使用Mono创建.NET 应用程序
　　B.6　谁在使用Mono
　　B.7　推荐学习
　　B.8　小结 　　

Page 12



第一图书网, tushu007.com
<<C#与.NET 4高级程序设计（第5�>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 13


