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内容概要

　　随着internet技术的应用和普及，人类社会已经进入了信息化的网络时代。
大多数应用程序都是运行在网络环境下，这就要求程序员能够在应用最广泛的windows操作系统上开
发网络应用程序。
《windows网络编程》结合大量的实例，介绍了开发windows网络应用程序的必备知识，并完整地讲述
了几个windows网络应用程序实例的开发过程。
这些实例包括局域网探测器、基于p2p技术的bt下载工具和基于winpcap技术的网络数据包捕获、过滤
和分析工具等。

　　《windows网络编程》可以作为大学本科、大专及高职相关专业的教材，也可作为广大windows网
络应用程序开发人员的参考资料。
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章节摘录

版权页：插图：如果一个服务器存在多个副本，客户机是怎样与正确的副本进行交互的呢？
进一步说，收到的请求是怎样被传给正确的服务器副本的呢？
这个问题的答案在于传输协议用来标识服务器的方法。
前面说过，每个服务被赋予一个唯一的标识，每个来自客户端的请求包含了服务标识，这使得服务器
端计算机的传输协议有可能将收到的请求匹配到正确的服务器。
在实际应用中，大多数传输协议给每个客户机也赋以一个唯一的标识，并要求客户机在提出请求时包
含这个标识。
服务器端计算机上的传输协议软件使用客户机和服务器的标识来选择正确的服务器副本。
作为一个实例，下面来看一下TCP连接中所使用的标识。
TCP要求每个客户机选择一个没有被赋给任何服务的本地协议端口号。
当客户机发送一个TCP段时，它必须将它的本地协议端口号放入S01.IRCEPORT域中，将服务器的协议
端口号放入DESTINATIONPORT域中。
在服务器端计算机上，TCP使用源协议端口号和目的协议端口号的组合（同时也用客户机和服务器IP
地址）来标识特定的通信。
这样，信息可以从多个客户机到达同一个服务器而不引起问题。
TCP将每个收到的段传给处理该客户机的服务器副本。
总之，传输协议给每个客户机也给每个服务器赋予一个标识。
服务器端的计算机上的协议软件使用客户机标识和服务器标识的结合来选择正确的并发服务器的副本
。

Page 8



第一图书网, tushu007.com
<<Windows网络编程>>

编辑推荐

　　体现作者多年的Windows网络编程开发经验　　讲解大量实用技巧，重点突出，便于灵活掌握　
　提供典型应用范例及其源代码，分析详细，实用性强
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