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内容概要

　　本书是“动漫第一线”系列教程中的一本。
在动漫作品中，动态可以理解为被“定格”在运动中的不同状态，只要你掌握了在不同阶段中形体会
出现什么样的变化，再配合上合适的人物表情，你就能创作出令人信服的动漫作品。
本书向读者细致地展现了如何运用线条来勾勒人物的动态。

　　全书共5章，通过12个实例详细讲解了人物动态的绘画流程，并且还对人物头部、颈部、肩膀、脊
椎、胯部及四肢的动态表现进行了具体分析。

　?本书实例丰富，讲解细致，非常适合动漫初中级爱好者学习，也适合动漫相关专业作为培训教材或
教学参考用书。

　　拿起画笔来吧，跟着我们画，相信你很快就能掌握漫画绘制的要领。
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编辑推荐

《动漫第一线(5):动态素描技法》：秉承名家思想 学习一线技术挥洒绘画激情 提升实战技能
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