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内容概要

本书是一本详尽而实用的Cisco网络维护与故障排除手册，提供了Cisco认证考试所疏漏但在实战中却
经常会用到的网络知识，能够帮助读者解决在Cisco网络运行中所遇到的问题。
　　本书涉及的网络技术层面范围十分宽广，从交换技术到路由技术，从负载均衡技术到网络安全技
术，从QoS技术到网络的整体设计。
但这些技术均与实战中的应用，也就是所谓的“经验”紧密结合，绝非纸上谈兵。
除了技术本身以外，本书的另一个目标就是培养网络工程师如何“做人”，这也是本书的精华所在。
有时候，“会做人”远比“懂技术”更为重要。
　　本书适合从事计算机网络技术、管理和运维工作的工程技术人员阅读。
可以让有经验的网络工程师和管理员巩固并加深自己的经验；可以让初学者迅速上手，全面具备各种
常用网络技术的实战能力。
本书同样可以作为高校计算机和通信专业本科生或研究学习网络技术的参考资料。
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Gary A．Donahue(GAD)是一名网络顾问，曾经以程序员、大型机管理员、技术支援中心工程师、网络
管理员以及网络架构师身份在计算机行业摸爬滚打了25年。
他还在一家全国性的咨询公司内担任过网络基础设施主管，目前在自己创办的GAD Technologies咨询
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