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内容概要

本书采用引导探索式的教学方法，将庞大的c++ 知识体系划分成四个大部分68 讲，每讲都包含一个互
动练习，帮助读者循序渐进地学习c++。
你可以通过这种互动快速掌握表达式、声明、标准库、自定义函数、类和模板等等c++ 的各方面特性
，并最终掌握如何把这些特性组合起来编写复杂的c++ 程序。
　　本书适合有少量其他语言编程经验的c++ 初学者。
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RAY LISCHNER有30多年的编程经验，使用过Algol、 APL、 Bash、 C、 C++、 COBOL、 csh、DCL、
Delphi、 Eiffel、 Fortran、 Haskell、 Icon、 Java、 LISP、 Pascal、 Perl、 PHP、 PL/I、 Python、 Ruby
、Scheme、 Smalltalk等多种语言以及很多汇编器。
著有C++ in a Nutshell（O’Reilly）等图书。
可以通过电子邮件（exploring@cpphelp.com）与他联系。
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