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内容概要

本书是学生学习C#的配套教材，包括C#程序设计及应用上机指导和C#网络应用编程上机指导两篇，
每篇上机指导除了基础实验指导外，还包括综合型或设计型实验指导以及对应的项目开发实例解析。
上机实验指导涵盖了C#的大部分基本技术，融入了各种常见的设计技巧，囊括了初学者必须掌握的基
本知识；项目开发实例解析则分别用非常实用的例子详细介绍了相关的系统开发技术和设计技巧。
　　本书最适用于采用《C#程序设计及应用教程》(第2版)和《C#网络应用编程》(第2版)的读者作为
上机练习的参考指导书。
对于使用其他C#教材的读者以及自学C#的读者，该书也是一本非常好的辅助教材。
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编辑推荐

　　上机内容重在基础：基本程序设计+数据库技术+网络编程　　实验类型包括全面：基础型实验+
综合型实验+设计型实验　　开发实例突出实用：数据库应用开发实例+智能客户端开发实例　　《C#
程序设计上机指导与实例解析（第2版）》是高校精品系列规划教材《C#程序设计及应用教程》（第2
版，马骏主编）和《C#网络应用编程》（第2版，马骏主编）的配套上机实验指导书。
在基础型实验中，作者马骏特别注重初学者容易迷惑的问题，并通过实验步骤提示，给出了关键之处
或解决办法，并提供了完整的参考源程序。
除了基础型实验外，作者又用非常实用的例子详细介绍了教材中没有涉及到的实用技术。
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