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前言

　　After Effects是由Adobe公司开发的影视后期制作软件，它的功能强大、易学易用，深受广大影视制
作爱好者和影视后期设计师的喜爱，已经成为这一领域最流行的软件之一。
目前，我国很多中等职业学校的数字艺术类专业都将After Effects作为一门重要的专业课程。
为了帮助中等职业学校的教师全面、系统地讲授这门课程，使学生能够熟练地使用After Effects来进行
影视后期制作，我们几位长期在中等职业学校从事After Effects教学的教师与专业影视制作公司经验丰
富的设计师合作，共同编写了本书。
　　根据中等职业学校的教学方向和教学特色，我们对本书的编写体系做了精心的设计。
每章按照“课堂实训案例一软件相关功能一课堂实战演练一课后综合演练”这一思路进行编排，力求
通过课堂实训案例演练，使学生快速熟悉影视后期设计理念和软件功能；通过软件相关功能解析使学
生深入学习软件功能，通过课堂实战演练和课后综合演练提高学生的实际应用能力。
　　在内容编写方面，力求细致全面、重点突出；在文字叙述方面，注意言简意赅、通俗易懂；在案
例选取方面，强调案例的针对性和实用性。
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内容概要

本书全面系统地介绍After Effects CS3的基本操作方法和影视后期制作技巧，内容包括初识After Effects
CS3、图层的应用、制作蒙版动画、应用时间轴制作特效、创建文字和Paint绘图、应用滤镜制作特效
、跟踪与表达式、抠像、添加声音特效、制作三维合成特效及渲染与输出。
    本书内容的介绍均以课堂实训案例为主线，通过案例的操作，学生可以快速熟悉案例的设计理念。
书中的软件相关功能解析部分可以使学生深入学习软件功能，课堂实战演练和课后综合演练可以提高
学生的实际应用能力。
本书配套光盘中包含了书中所有案例的素材及效果文件，以利于教师授课，学生练习。
    本书可作为中等职业学校数字艺术类专业After Effects课程的教材，也可供相关人员学习参考。
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书籍目录

第1章　初识After Effects CS3第2章　图层的应用第3章　制作蒙版动画第4章　应用时间轴制作特效第5
章　创建文字和Paint绘图第6章　应用滤镜制作特效第7章　跟踪与表达式第8章　抠像第9章　添加声
音特效第10章　制作三维合成特效第11章　渲染与输出
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