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前言

画图对于一般人来说，是一种嗜好，如果有一天想迈向专业之路，却不知从何着手而感到苦恼与困难
重重。
我个人从事卡通专业已有20余年的经验，在学习的过程中，得到了很多前辈及外国专业人士的指导，
从中感受到绘画的本质除了努力，最重要的是要找到方法，这个方法应具有共通性，而非局限在一个
点上。
上色是作画的魔术师，以颜色、立体感以及质感充分地表达出线稿的生命力，更重要的是用什么方法
来解决对上色的疑惑，本书将从概念入门，涵盖作者习画心得，以及实战经验的示范，通过对重点的
整理归纳，相信许多初学者都能从中获得解决之道！
在我的学生中，国勋是一位对画图执着且努力的学生，从学习过程中，能够感受到他对画图的全神贯
注，总会去思考用什么方法可以使自己更进步，不断地练习与成长，且乐意与他人分享。
在进入计算机化的时代后，作画方式相对地也有所变更，这次他将个人的心得集结成书，并将传统观
念带入CG的表现方式，相信借由国勋的经验分享，必定能协助创作者找到方法与办法，让每个人更
容易创作出满意的作品。
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内容概要

本书由活跃于游戏、轻小说、动画角度设计的插画职人Krenz撰写，他在书中分享了多年的创作心得与
绘图技法，无论是细腻唯美的女孩、英勇冷酷的战士，还是奇幻神秘的精灵，在他的画笔下都栩栩如
生。
    本书收录了30个与色彩、光影、结构、透视、质感等主题相关的技巧，辅以图片带领读者从中尝试
创作一些从来没想过，甚至从来没试过的画法，张张都能牵动你的感官享受。
本书还介绍了如何巧妙运用Photoshop掌握构图要领，对于构思、线稿、上色等技法，都有完整的教学
步骤。
书中通过商业实例来示范如何按照客户提供的设定安排角色，并说明接案的流程及注意事项，人气角
色就在你的笔下诞生！
书中还提供了草图与线稿，读者可以一起跟着描绘练习，激发你的创意，体验动漫风潮。
    本书适合入门级动漫爱好者，以及希望学习多种插画风格，掌握完整CG技术的爱好者阅读。
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作者简介

Krenz，本名钟国劭，桃园人，元智大学信息传播学系毕业，现为自由工作者，从事插画、多媒体设计
工作。
个人经历明日工作室特约插画家神照文化出版社特约画家华人文化出版社特约画家宝石星球游戏公司
外包美术鲜鲜文化出版社特约插画家游戏新干线特约外包美术中华网龙特约外包美术
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章节摘录

插图：
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媒体关注与评论

画图非难事，有方法就会有办法。
上色是作画的魔术师，以颜色、立体感以及质感充分地表达出线稿的生命力。
本书从概念讲解开始，内容涵盖作者习画心得，以及实战经验的示范，相信初学绘画者都能从中获
得CG人物绘制技法的解决之道！
　　——孙佳麟 （河马）前宏广构图指导现任河马画室导师老师在教学过程中，只是帮孩子开了扇门
，门后的路必须靠自己探索。
本书以作者近几年的CG作品为出发点，内容涵盖了插画所具备的色彩、透视、光影与质感主题，并
探究许多创作过程的想法与技巧。
　　——许明洁 元智大学信息传播学系助理教授
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编辑推荐

《CG漫画人物技法讲座》由人民邮电出版社出版。
画图非难事，有方法就会有办法。
上色是作画的魔术师，以颜色、立体感以及质感充分地表达出线稿的生命力。
《CG漫画人物技法讲座》从概念讲解开始，内容涵盖作者习画心得，插画所具备的色彩、透视、光
影与质感主题，以及实战经验的示范，相信初学绘画者都能从中获得CG人物绘制技法的解决之道！
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