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内容概要

　　本书是“从入门到精通”系列中的一本。
本书根据使用3ds Max和VRay进行室内效果图制作的流程和众多教学人员的制作经验编写而成，并精
心设计了非常系统的学习体系。
全书共分为13章，第1～2章介绍了家装效果图设计的基础知识，3ds Max和VRay的一些基础操作；第3
～9章主要介绍了多种建模方式、效果图制作辅助工具的使用、常用材质的调制、室内灯光的设置
及VRay的使用技巧等，这一部分知识在讲解的过程中通过具体的实例加以强化；第10～13章结合现实
生活中的户型制作了各种风格的全套家装效果图，在制作过程中综合考虑了实用性和教学性，使读者
能够通过这些实例学到切实可用的知识。
附带的1张DVD视频教学光盘包含了书中所有案例的多媒体视频教学文件、源文件和素材文件。
　　本书兼具技术手册和应用技巧参考手册的特点，技术实用，讲解清晰，不仅可以作为室内外效果
图制作初、中级读者的学习用书，而且也可以作为大、中专院校相关专业及效果图培训班的教材。
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