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内容概要

　　Scala是一门混合了函数式和面向对象的静态类型语言。
本书旨在使读者在Scala上达到一定水平，可以用它编写并发、可伸缩、有表现力的程序。
主要涉及Scala的函数式风格、自适应类型、闭包、XML处理、模式匹配和并发编程等内容。
通过学习本书，你可以使用Scala的强大能力，创建多线程的应用程序。
　　这本书是为想了解Scala的程序员和有经验的Java程序员准备的。
本书可以帮助读者快速领会Scala的精髓，用它构建真实的应用。
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