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前言

如果说，下一代设计的手机与时下手机最大的差别，我想，不是相机镜头又多了几百万像素，也非双
向视频电话又清晰了多少，最大的差别将是以网络通信为主流，逐渐以移动上网设备与个人计算机上
网制衡的智能手机。
Android之所以为Android，不是因为OHA（Open Handset Alliance），而是因为它的父母是Google，跟
随Google的互联网服务、开源策略，全世界都期待着Android的表现。
时至2010年1月5日这场Google Nexus One手机上市发布会，让全场惊艳的，除了Google正式发表自有品
牌的Android手机外；另一个热点，则是Google Web Store网站上线。
它突破了手机要在实体店销售的模式，让消费者在  网上开放空间挑选、预订，Google会处理好繁杂物
流与税的问题。
Google Web Store未来当然不会只销售一部Android手机，相信Google向全世界推广Android的策略方向
是持续而迅速的。
随着越来越多硬件厂商的加入，或许不久的未来web Store将成为世界的Android手机销售中心。
若Android的目标是Apple，这不仅是消费者端UI接口上的竞争，最重要的还有“程序员”如何看
待Android手机数量蓬勃成长的态度。
Android SDK使用业界常用的Java语言开发，从软件工程产业来看，多数Java工程师已经半只脚踏上
了Android，站在Google的肩膀上准备好发挥创意，振翅翱翔，这也是本书为何要以熟悉Java语言作为
阅读基础的缘故；但即便以熟悉的Java语言开发，初次入门的人常遭遇心有余而力不从心之虞，因
为Google的SDK文件明明都列出了所有method的传递参数，但看来看去最终还是只能挤出与ApiDemo
相类似的程序，这是因为Android嵌入式程序设计与网页程序（web Application）、窗体应用程序
（Windows Application）迥异，且会写Android是一件事，要写得好用，那又是另外一回事。
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内容概要

　　本书在上一版的基础上，以Android手机应用程序开发(采用Android SDK 2.1)为主题，通过160多个
范例全面且深度地整合了手机、网络及服务等多个开发领域，为读者提高程序设计功力提供了很大的
帮助。
　　全书共分10章，主要以范例集的方式来讲述Android的知识点，详细介绍了开发Android的人机交
互界面、Android常用的开发控件、使用Android手机收发短信等通信服务、开发Android手机的自动服
务功能和娱乐多媒体功能以及整合Android与Aoogle强大的网络服务等内容。
随书光盘中包括了所有范例的程序代码。
　　本书讲述由浅入深，由Android的基础知识到实际开发应用，结构清晰、语言简洁，非常适
合Android的初学者和Android的进阶程序开发者阅读参考。
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章节摘录

插图：第1章　了解、深入、动手做　1.1　红透半边天的Android　2007年11月5日，是个值得纪念的日
子。
就在iPhone热卖不到半年的时间，Google迅速推出了OpenHandsetAlliance与Android操作系统开放平台
，这让全世界的电信业者、手机硬件制造商及其网络服务业掀起了“给我Android，其余免谈”的热潮
，也让全球的程序员团结了起来，一同携手迈向Android手机设计的顶峰，探索这既陌生又令人兴奋的
领域。
伴随着第一个Android SDK版本(m3.rc20a)推出的同时，Google砸下重金，举办一场奖金高达375万美金
的创意程序挑战赛，虽然我们自身团队在进入第二轮的决赛前铩羽而归，但靠着“PicCall”这支专为
老人所设计的“翻看相片即拨号”程序，也得到了前1/4强成绩的肯定，这场堪称是有史以来奖金最丰
厚的创意大赛，共有l800支来自全球各地的队伍参加，也让Google在短短的3个月内快速汇集了来自世
界各地顶尖团队的丰富创意点子。
随着时间接近2008年底，期间历经Android SDK数次的改版(m5.rcl5、0.9)，全球第一款由美国T-Mobile
电信与htc(宏达电子)正式推出的“G——Phone”，代号“Gl”，也终于让一直处于“软件模拟器”
的Android，正式成为“机器人”，也有人将其称为“Dream”，这是因为，Google跨足手机操作系统
的美梦终于成真了。
Android SDK的诞生之所以受到万众瞩目，并非是其内置了Chrome Lite浏览器，或SQLite数据库；也不
是由于支持丰富的多媒体影音文件(MPEG4、H.264、MP3、AAC、AMR、JPG、PNG、GIF等格式)，
因为这些早在Windows Mobile 6.5、Symbian OS上就是“基本配置”了。
至于Android采用的Linux Base开放架构，Android更是既不特别也非独家。
而Android之所以让程序员引领期盼的唯一理由，就只有两个字：“机会”。
这个“机会”就是与所有开发人员在同一条起跑线接触SDK，踏着同样的步伐学习手机程序开发，也
因为如此，才让人觉得这“机会”更加弥足珍贵。
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编辑推荐

移动网络设备(MID，Mobile l rlternet Device)的发展锐不可挡，其中以智能手机最受瞩目。
《Google Android SDK开发范例大全(第2版)》采用范例集的形式，由浅入深地带领Google Arldroid SDK
初学者，以及具备。
Java基础的程序设计人员逐步掌握开发MID的能力。
同时，书中超过160个范例均可作为开发样板。
以此抛砖引玉。
进而拓展程序设计人员开发MID的无限可能。
精彩范例，原创展现更炫的移动设备人机界面配置：豪华Widget、Home Screen AppWidgets、隐藏式抽
屉——SlidingDrawer等闪亮登场!完整的手机数据存取功能：铃声模式设置、震动控制、桌面切换
、WiFi服务、屏幕旋转、电池计量、电信网络信息、SIM卡信息、拨打电话、短信解析、通讯录联系
人等手机控制功能。
系统服务及研发的整合：网络搜索、联系人、音乐、应用程序、定制手机文件管理、记忆卡I/O存取
、双向短信、闹钟服务、开机程序、来电通信互动、拜年短信、信息提醒、电池电量显示等。
超酷的娱乐多媒体设计：触控移动事件、建立手势、手势判断控制、屏幕保护程序、启动动画、mp3
播放器、3gp影片播放、相机预览拍照、自动对焦、调整音量、信息指令遥控手机、录音控制等。
Web Service存取服务：内嵌浏览器网页、Ajax网页特效、手机气象局、网络播放mp3、网络安装apk程
序、远程下载手机铃声、XML．一RPC移动博客发布器、手机RSS阅读器、地震速报、网页快照等。
完备的Google网络服务：Google语音搜寻、Google程账号登录、Google Searci"1 API、Google Chart API
、Google Picasa手机相册、Google Trarlslate API整合等。
Google Map应用：GPS定位、规划导航路径、GPS Google地图、地址反查地理坐标等卫星全球定位实
例。
创意程序设计：电蚊香、转转轮盘、任务管理、中英发音字典、手机手电筒、GPS轨迹记录器、女性
贴身计时、QR Code二维条码生成器、手机QR Code扫描仪、热量骰子等。
Sun认证资深讲师，段维瀚推荐。
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