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内容概要

　　本书讨论了Linux内核的概念、结构和实现。
主要内容包括多任务、调度和进程管理，物理内存的管理以及内核与相关硬件的交互，用户空间的进
程如何访问虚拟内存，如何编写设备驱动程序，模块机制以及虚拟文件系统，Ext文件系统属性和访问
控制表的实现方式，内核中网络的实现，系统调用的实现方式，内核对时间相关功能的处理，页面回
收和页交换的相关机制以及审计的实现等。
此外，本书借助内核源代码中最关键的部分进行讲解，帮助读者掌握重要的知识点，从而在运用中充
分展现Linux系统的魅力。
　　本书适合Linux内核爱好者阅读。
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作者简介

作者：（德国）莫尔勒（Wolfgang Mauerer） 译者：郭旭莫尔勒（Woflgang Mauerer），资深Linux专家
，有数十年Linux开发经验。
从1997年最初发表关于内核的系列文章开始，他就醉心于解释Linux核心的内部机制、编写相关的文档
，此外，他还著有LaTex排版方面的图书，其撰写的大量文章已经被释译成7种语言。
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章节摘录

插图：内核很神奇，但归根结底它只是一个大的C程序，带有一些汇编代码（不时出现很少量的“黑
巫术”）。
是什么使得内核如此吸引人？
原因有几个。
首要一点在于，内核是由世界上最好的程序员编写的，源代码可以证实这一点。
其结构良好，细节一丝不苟，巧妙的解决方案在代码中处处可见。
一言以蔽之：内核应该是什么样子，它现在就是什么样子。
但这并不意味着内核是应用教科书风格的程序设计方法学得出的产品。
尽管内核采用了设计得非常干净的抽象，以保持代码的模块化和易管理性，但这一点与内核的其他方
面混合起来，使得代码非常有趣和独特。
在必要的情况下，内核会以上下文相关的方式重用比特位置，多次重载结构成员，从指针已经对齐的
部分压榨出又一个存储位，自由地使用goto语句，还有很多其他东西，这些都会使任何强调结构的程
序员因痛苦而尖叫。
教科书答案中难以想象的那些技巧，对于实现能够在真正的现实世界中正常工作的内核不仅是有益的
，甚至是必需的。
正是因为找到了一条在内核完全对立的两面之间保持平衡的路径，内核才如此令人兴味盎然、富有挑
战性并且妙趣横生！
颂扬了内核源代码之后，还有许多不同于用户层程序的严肃问题需要说明。
口调试内核通常要比调试用户层程序困难。
对后者来说有大量的调试器可用，而对于后者来说调试器的实现难度要高得多。
附录B讨论了在内核开发中使用调试器的各种技巧，但与用户层对应的方法相比都需要更多的工作。
口内核提供了许多辅助函数，类似于用户空间的c语言库，但内核领域中的东西总是朴素得多。
口用户层应用程序的错误可能会导致段错误（segmentation fault）或内存转储（core dump），但内核错
误会导致整个系统故障。
甚至更糟的是：内核会继续运行，在错误发生若干小时之后系统离奇地崩溃。
如上所述，因为在内核空间调试比用户层应用程序更困难，所以在内核代码投入使用之前要进行更多
的考虑。
口必须考虑到内核运行的许多体系结构上根本不支持非对齐的内存访问。
由于编译器插入的填充（padding）字段，也会影响到数据结构在不同体系结构之间的可移植性。
附录C会进一步讨论这个问题。
口所有的内核代码都必须是并发安全的。
由于对多处理器计算机的支持，Linux内核代码必须是可重入和线程安全的。
也就是说，程序必须允许同时执行，而数据必须针对并行访问进行保护。
口内核代码必须在小端序和大端序计算机上都能够工作。
口大多数的体系结构根本不允许在内核中执行浮点计算，因此计算需要想办法用整型来替代。
后面读者会看到如何处理这些问题。
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媒体关注与评论

“这本书叙述深入浅出，内容全面详尽，是学习掌握Lmux所有内在工作机理最理想的参考书之一”。
 　　——C.Glovanni，资深Linux程序开发者
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编辑推荐

《深入Linux内核架构》编辑推荐：众所周知，Linux操作系统的源代码复杂、文档少，对程序员的要
求高，要想看懂这些代码并不是一件容易事。
《深入Linux内核架构》结合内核版本2.6.24源代码中最关键的部分。
深入讨论Lirnux内核的概念、结构和实现。
具体包括进程管理和调度、虚拟内存、进程间通信、设备驱动程序、虚拟文件系统、网络、时间管理
、数据同步等。
《深入Linux内核架构》引导你阅读内核源代码，熟悉Linux妍有的内在工作机理，充分展现Linux系统
的魅力。
《深入Linux内核架构》适合Linux系统编程人员、系统管理者以及Linux爱好者学习使用。
内容全面深入全球开源社区集体智慧结晶领略Linux内核的绝美风光
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