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前言

自Photoshop于1990年诞生起，作者Bruce和Jeff就一直在“Photoshop葡萄园”中辛勤劳作。
当时，色调和颜色处理得到了长足进展。
Bruce开始从事数字图像处理工作时，一个重大突破是让同一幅图像在不同显示器上看起来相同，但让
打样与屏幕显示效果相同还是很难实现的，而现在这已经是司空见惯的事情了。
在处理图像色调和颜色方面，人们向前迈出了巨大的步伐，但在控制图像细节方面，还停留在1990年
的状态：根本不可能让两台不同的显示器以相同的方式渲染图像锐化度，而通过显示器预测打样的清
晰度是一种危险的做法。
事实上，我们又回到了“要知道打样是什么样的，就打印出来并仔细观察”的时代。
因此，锐化（以及同样重要的减少杂色和平滑）常常是即席而为。
我们漫无目的地调整，直到获得在显示器上看起来还不错的图像，并期望打印出来后也不错。
PhotoshopCS4、CameraRaw和Lightroom提供了众多强大的图像细节处理功能，但如何确定最终目标呢
？
本书介绍了大量的锐化诀窍和方法，但最重要的是，本书致力于提供一种分析框架，能让您以全新的
方式思考锐化。
锐化时至少需要考虑下面三个因素。
·图像细节与捕捉介质导致的噪点：我们要在锐化图像细节的同时避免放大胶片颗粒和噪点。
·图像内容的需求：不正确的锐化可能会突出我们原本要弱化的纹理，甚至可能会隐藏本要突出的细
节。
·印刷方式的需求：将像素转换为纸张（画布或其他任何打印介质）上的墨点时，不可避免地会柔化
图像，必须通过锐化对此进行补偿。
然而，这些需求常常是相互矛盾的，这是个大问题。
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内容概要

几乎任何数字图像都需要锐化，而传统锐化理念导致锐化糟糕的图像比比皆是。
本书是国际公认的数字图像专家Bruce Fraser和国际著名摄影师Jeff Schewe合作推出的图像锐化方面的权
威指南。
它颠覆了一次性锐化的传统理念，倡导分阶段锐化以最大限度地改善图像品质。
    本书全面而深入地阐述了锐化概念、锐化原因、锐化策略、锐化工具、锐化技巧，并提出了一种多
次锐化策略，以根据图像来源、图像内容和输出方式进行最佳的锐化。
通过阅读本书，读者将能够学习到有关图像锐化各方面的知识，包括判断图像需要什么样的锐化、在
相互矛盾的锐化和减少杂色需求之间寻求平衡、全面掌握各种锐化工具、选择性锐化图像的一部分以
及建立完整的锐化工作流程等。
    本书适合数码摄影师和爱好者，以及从事印前工作的读者阅读。
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章节摘录

插图：2.14创造性锐化简介正如本书后面将介绍的，创造性锐化是锐化工作流程的中间部分，锐化工
作流程从根据图像来源和内容进行锐化开始，到针对输出进行锐化结束，在这两者之间被称为“创造
性锐化”。
这里不会花大量时间讨论创造性锐化及其示例，这项任务将留到第6章去完成。
但这里要简要地解释一下为何要进行创造性锐化，这是因为我们常常需要改善现实。
有时候需要让图像中的某个元素比周边元素更清晰，以吸引更多注意力。
例如，头部照片通常将受益于额外锐化眼部。
我们将这种锐化称为创造性锐化，因为不同于本书前面讨论的其他锐化（它们针对图像来源、内容和
输出进行锐化），创造性锐化无法自动完成，而需要做出个性化决策并手工进行锐化。
需要应用与图像来源、内容或输出无关的锐化效果的原因各种各样，这种锐化被视为“为获得特定效
果而进行锐化”，它们都可归为创造性锐化，且通常在局部（而不是全局）进行才能获得最佳效果。
对于创造性锐化，除要求有良好的品位外，没有任何严格的规则。
显然，如果做得过度，最终得到的图像将支离破碎；如果做得不足，所需的效果在最终的图像中将无
法显现出来，这无疑是在浪费时间。
但在这些界限内，您有很大的空间自由发挥。
一种不错的经验法则是，应用创造性锐化时，不要让目标区域相对于图像的其他部分过于突出，给人
以锐化过度的感觉，即在“实际像素”或更低的缩放比例下，经过创造性锐化的区域与未经创造性锐
化的区域之间没有明显的过渡。
除非是为屏幕查看锐化图像，否则平滑过渡比屏幕上显示的实际像素外观更重要。
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编辑推荐

《数码影像锐化深度剖析》：国际知名的数字影像处理专家在影像处理和色彩管理专家的权威之作《
数码影像锐化深度剖析》中深入细致地讲解了针对各种输出，摄影师必备的专业锐化知识。
这包括判断哪些图像需要锐化、把握锐化程度以及如何建立一个完整高效的锐化流程等。
书中应对数字影像处理领域的发展趋势，涵盖了使用Lighfroom和CameraRaw进行锐化的关键知识，以
满足用户的需要。
在《数码影像锐化深度剖析》中，您将学习如何：判断哪些图像需要怎样的锐化；在锐化和减少噪点
之间寻求平衡；全面掌握各种锐化工具_选择性锐化图像一建立完整高效的锐化工作流程。
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