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前言

拥有深厚美术根基的人在学习Painter时，固然比一般人容易上手，但并不是母个喜爱创作的入都有机
会就读美术相关科系，因此不是每个人都有机会学到很多在传统画室才能体会到的美术观念与技法。
本书第1章运用活泼的图解，阐述作画前必须了解的概念与知识。
希望能帮助更多喜爱绘画的朋友找到入门的方向，已经有美术根基的髓友不妨再次阅读，与以往累积
的知识进行对照，或许会发现意外的收获喔！
在第2章中，我们精选数种传统笔刷与Painter笔刷进行对照，将手绘与电脑绘图互相比对，尝试找出手
绘与电脑绘图之间的质感差异。
每一种笔刷适合的画风大不相同，插画家虽然能使甩各种绘画材质，但最为专精的绘画材质与风格大
多仅有一两种。
感谢在本书中进行绘图示范的每位画家，他们使出浑身解数将自身所擅长的绘画技巧与笔刷运用方式
详细地记录下来，希望面对Painter强大多元的笔刷时能帮助读者建立正确观念，协助读者将自身累积
的手绘经验与电脑绘图结合，激荡出更耀眼的火花。
而在第3章中，将一一介绍各种电脑操作下更加便利的辅助效果，例如“透视网格”能够帮助快速掌
握立体透视感、“配置网格”能快速建立出构图参考的九宫网格线和以艺术史上经典的黄金比例为基
础发展而来的黄金分割参考线。
希望这些便利的效果能为读者提供构图上的另一种选择。
同时还介绍使用Painter的各种技巧，尤其在Painter具有特色的“纸纹功能”中，除了选用内置的纸纹
外，更进一步说明如何自己创造新纸张。
最后在第4章中，我们推荐了数本美术创作方面的参考书籍，希望能带给读者更宽广的视野以及灵感
。
另外，“美术人的生活建议”单元将介绍许多画图爱好者可遵循的生活态度，希望帮助读者利用各种
方式在美术创作的路上继续学习成长，获取更多的创作经验值！
很荣幸邀请到台湾和冠资讯科技（股）公司协理董维先生、上奇科技股份有限公司产品经理黄慧玲小
姐、COREL数位科技股份有限公司业务经理潘立伟先生和联成电脑原厂授权训练中心总经理钟圣智先
生为本书撰写序文，让本书蓬荜生辉。
最后感谢AK在制作过程中的努力与付出，雪涡在企划与整合方面的用心，以及LDT、小Rue
和DuckHugh的协助，有了他们，本书才得以如愿出版。
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内容概要

本书软件操作以CorelPainter 11中文版为主，配备Wacom绘图板绘图硬件，书中所介绍的传统美术技法
为基础绘图方式，通过介绍传统美术技法，可以让读者了解Painter多款预设笔刷的原理，以便更大胆
、更流畅地使用它们。
传统笔触和数字笔刷在对应上存在细微不同，所以在使用Painter对照示范时，将用最为接近的笔触进
行表现！
    书中的操作指令以Windows用户为主，遇到两个快捷键一起按下的状况时，如：Ctrl键和Alt键将以
“Ctrl+Alt”方式呈现，若遇到“+号键”和“一号键”，会在文中注记为“加号”和“减号”，以便
读者辨识。
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章节摘录

插图：大多数人接触绘图时都会听到“美术的基础是素描”这个说法，但是大多数人不大能理解为什
么素描是基础，我们从一张图的构成来看就可以理解了，图形基础由线条、明暗、色彩这三种变化组
合起来，而素描撇除了色彩，纯粹训练线条与明暗，甚至也可以单独训练线条或明暗，所以才会成为
近代美术训J练中最基础的技巧之一。
“灰色画”（grisaille）使用和素描一样的表现方式，仅表现线条与明暗。
以往在进行传统美术绘画时，多半会先绘制一张灰色画观看画作的明暗层次和立体感是否合适，再绘
画一张彩色的版本。
CG绘图可以将色彩模式切换成单纯黑白色调的灰度色彩表现，所以在绘画时，可以查看作品明暗与
立体感是否和谐，让作品不受色彩干扰，从而避免产生凌乱且不协调的诡异色调！

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<插画之梦>>

后记

跨过跌跌撞撞的年代／VOFAN第一次接触CG是在10年前，使用图像处理软件，将扫描成数字文件的
手绘作品加上“聚光灯”还有“星光”和“泡泡”效果，最后使用“水彩滤镜”，完成了一张当时自
己觉得很炫的特效图，纵使现在看来俗不可耐，但当时也算让坚持手绘路线的我，感受到了电绘的威
力。
接着，在台湾地区CG插画界算是搭上前几班车的我，开始了跌跌撞撞、尝试错误的学习过程。
当时无论实体书或网络信息，都极少有针对数字插画创作的教学，多半单纯是图像处理软件工具书，
我们只好买下价格昂贵但内容参差不齐的日文教学书，看图说故事，一知半解，或靠口耳相传的“秘
技”慢慢前进。
没有走过那段时期，不会知道现在这些中文资料的可贵，期望有更多人献出自己宝贵的经验，让华
人CG创作更加茁壮！
CG绘图教学的正确性？
／雪涡从2006年出版第一本CG教学书以来，一直让人胆颤心惊的就是“知识的传递方式”。
《CGSMART》的纪录式教学是最常见的绘图步骤示范，但是这种教学法并非是初学者可以理解的教
学，单纯画给他人看很容易，但是要解释为何如此下笔绘画的观念却很困难，随着市面上类似的CG
教学书开始如雨后春笋般大量风行，也让人担忧初学者将如同我们以往摸索CG一般，一头栽进五里
雾中不得要诀。
教学本身是种施与受的过程，若是传递的一方只是故弄玄虚，接收的一方也仅止于看热闹，那就等于
是一场廉价的庆典般，不存在任何有价值的回忆，因此我们总是反复苦思着怎样才能理清各种美学观
念和简化教学内容，让更年幼的读者都能理解我们所欲承载在书中的知识，希望这些研究可以让更多
试图接触电脑绘图的读者们有些许的帮助！
画图并不是件理所当然的事／AK有时看到班上一些底子较好的学生，单纯靠着兴趣的支持，就能练出
自己的一套画法，这并非不妥，但仔细观察后会发现，他们多少有点“知其然而不知其所以然”的状
况。
凭着自我训练，又或者左脑先开发的优势，很多绘画人确实单靠直觉就能自行启发基础，而不太需要
另外了解原理，但这当中的差异在于“容易陷入自我”，当自己觉得没有问题的部分，就会直觉的认
为是正确的，但是少了反刍和多方思考，其实也容易造成瓶颈或故步自封的窘境。
很多事情若是没能说通，其实很容易就因为主观而忽略，也少了逻辑性的思考，个人觉得画图在很多
方面并不是理所当然的事，能够通过研究，审思出各种原理和关键，我想应该可以让画图更简单，也
较为容易找到明确的方向，而希望本书所带给读者的，也正是如此。
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编辑推荐

《插画之梦:Painter绘画技法入门》：12种美术画笔详细图解×16款数码笔刷绘图示例，揭开笔之王
者Painter的奥秘！
随书附带DVDPainter 11实用笔刷师范图解传统画笔工具与技法数字绘画基础命令介绍VOFAN上色视
频教学解密笔之王者Painter的笔触给予绘画爱好者绘画练习和美术生活的真知灼见

Page 7



第一图书网, tushu007.com
<<插画之梦>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 8


