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前言

该书以实践编程为主线，把各个知识点贯穿起来，不是单纯地介绍知识。
很多读者都有这样的经历，全书看完了，甚至看了好几遍，到头来还不知道如何开发一个
“HelloWorld”的入门小程序，动手能力没有得到提高，可谓零碎的知识点学了不少，就是不知道如
何开发项目。
本书将打破这种魔咒，从动手、实践着眼，以实践项目为导向，即使是一个个小的知识点也是可以
在carbide C++集成开发平台里运行的，同时，读者可以在此基础上添加自己掌握的相关知识点，这样
掌握的知识才扎实，才能应用到实际工作中，才是能产生价值的知识。
该书突出实践，以实战为核心，由浅入深，循序渐进，让读者在不知不觉中掌握Symbian和S60手机应
用程序软件的开发。
 全书分为三大部分。
 第一部分是S60应用框架基础知识。
首先介绍Symbian OS的基础架构、S60应用框架MVC设计分析、应用框架核心类解析以及S60应用程序
初始化；然后详细讲解资源文件以及相关文件的使用，以及如何在S60应用中来加载资源，并配有详细
的实际项目案例；最后通过一个经典的例子来详细讲解如何开发S60应用程序，如何构建核心类以及核
心类之间的静态关系，且每行代码都有详细注释。
 第二部分是S60应用程序UI设计，主要讲解UI标准控件。
作为S60系统提供的川控件，用户可以直接使用，这是开发S60应用程序UI的重要组成部分。
本部分对实际项目开发中最常用的标准控件都进行了详细的讲解，每个标准控件都有实际的项目代码
，可操作性强，拿过来就可以在carbide C++集成环境里开发，并且可以移植到S60的手机里运行。
 第三部分是S60应用程序项目实践。
这里给出了几个在实际项目中抽取、凝练出来的独立例子，这些例子可以锻炼开发人员的实际开发能
力。
这一部分的最后一章是一个完整的S60项目实践，对于每个类、每个方法都进行了详细的介绍和注释，
按照提示，读者完全可以独立完成。
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内容概要

本书系统地介绍了S60手机软件设计中各方面的相关知识，共分为三个部分，第一部分主要讲解了S60
平台UI基本架构、Symbian OS的UI通用框架以及MVC软件设计思想在Symbian平台的实现；第二部分
主要讲解了常用S60标准控件的基本用法，包括对话框控件、表单控件、列表控件等；第三部分以完整
项目实例为主，介绍了实际开发中经常用到的知识点和难点。
　　本书适合具备C++程序设计及Symbian OS C++编程基础的S60应用程序开发技术人员参考使用，也
可作为培训教材以及大专院校Symbian S60课程的教材或参考书。
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书籍目录

　第一部分　S60应用框架基础知识 　第1章　Symbian OS应用程序体系架构　　第2章　S60的三种UI
体系架构　　第3章　资源文件　　第4章　字符资源和S60项目本地化　　第5章　菜单　　第6章　面
板控件　　第7章　从HelloWorld认识S60项目开发　　第8章　基于视图模式的UI框架　　第9章　自
定义控件　第二部分　S60应用程序UI设计 　第10章　对话框控件　　第11章　查询对话框　　第12
章　编辑框控件　　第13章　窗体控件　　第14章　列表控件　　第15章　通知提示框控件　第三部
分　S60应用程序项目实践 　第16章　S60应用中的文件操作　　第17章　HTTP协议的网络编程　　
第18章　短信　　第19章　手机通讯录　　第20章　简单的活动对象计时器　　第21章　S60多媒体应
用程序开发　　第22章　S60实践项目　
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章节摘录

插图：MVC是一种设计模式，它强制性地使应用程序的输入、处理和输出分开。
使用MVC设计的应用程序被分成3个核心部件：模型、视图、控制器，它们各自处理自己的任务。
(1)模型(Mocdel)模型表示企业数据和业务规则。
在MVC的3个部件中，模型拥有最多的处理任务。
被模型返回的数据是中立的，就是说模型与数据格式无关，这样一个模型能为多个视图提供数据。
由于应用于模型的代码只需写一次就可以被多个视图重用，所以减少了代码的重复性。
(2)视图(View)视图是用户看到并与之交互的界面。
例如对老式的Web应用程序来说，视图就是由HTML元素组成的界面，在新式的Web应用程序中
，HTML依旧在视图中扮演着重要的角色，但一些新的技术层出不穷，包括Adobe Flash和像×HTML
、XM L／×SL、WMI一等一些标识语。
言和 Web services 。
应用程序界面的处理变得越来越有挑战性。
MVC的一个好处是它能为你的应用程序处理很多不同的视图。
在视图中其实没有真正的处理发生，不管这些数据是联机存储的还是一个雇员列表，作为视图来讲，
它只是作为一种输出数据并允许用户操纵的方式。
(3)控制器(ControIIer)控制器接受用户的输入并调用模型和视图去完成用户的需求，所以当单击forum
中的按钮和发送数据表单时，控制器(例如：View)本身不输出任何东西和做任何处理，只是接受请求
并决定调用哪个模型构件去处理请求，然后确定用哪个视图来显示模型处理返回的数据。
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编辑推荐

《S60手机应用程序项目开发实践》：结伴求职软件培训中心（Jblook）是软件开发培训的专业技术培
训机构。
她植根于首都北京深厚的信息技术土壤，依靠中国科学院、北京大学、清华大学、北京师范大学、北
京邮电大学等名校浓厚的学术氛围，迅速成长为计算机软件开发培训的专业队伍。
结伴求职软件培训中心始终坚持以就业为目标，以项目为导向，以实用为基础，以技术为前提，采用
全新教学模式，致力于提高学员的专业技能和潜在能力。
授课注重基础知识的训练，以c++为核心，逐步学习嵌入式系统和智能手机软件开发，例如Linux
、symbian、S60、S80、uIQ。
在系统传授知识的同时，注重对求职过程中面试、笔试能力的培训，重点培训编程能力和软件公司所
需要的知识，针对性强。
完整的S60项目，丰富的代码注释！
经Carbide C++集成开发环境完全测试通过！
授课教师多年教学的结晶！
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