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前言

多年以来，我一直计划着编写一本这样的书，但是真正点燃我创作欲望并让整个计划运作起来的人是
约翰·巴斯马。
事情的经过是这样的。
您一定也曾经有过这样的经历，比如打算给谷仓刷漆，或者修剪草坪、整理房间。
或者写一本书，但是由于有很多事情需要完成。
因此将这些计划一推再推。
我就是这样。
长久以来，我一直致力于编辑、艺术导演的工作以及编写大量关于超级英雄故事的书籍。
即使我知道迟早都要写一本这样的书（每次我在校园或者其他地方进行气氛轻快的演讲时，总会
有Marvel的追随者询问这本书的情况），但是还是不能将此事提上日程，这本书就是您正美滋滋地用
被铅笔弄脏的小手紧紧握着的书。
为什么有那么多人急切地想了解这样的书呢？
很简单，虽然现在有大量关于“如何绘制”的指导性书籍华丽地展示在书店的货架上，但是到目前为
止，还没有哪一本书能够向正在成长中的小巴斯马、小科比、小考兰或者小凯恩们介绍如何绘制超级
英雄漫画的内容——最重要的是，如何创作出具有出色Marvel风格的作品。
因此。
我知道必须要写一本这样的书。
在约翰成立了他的漫画书工作室之后，一切就水到渠成了。
早在1975年，约翰就告诉我他打算教授漫画创作课。
这引起了我的好奇心。
于是我旁听了他的一堂课，结果被他的教学水平和深度所震惊。
你知道吗。
要在某个领域中找到一个能够犹如表演般将知识讲述给別人的人是多么不容易。
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内容概要

　　这是一本关于超级英雄漫画创作的图书。
作者以Marvel公司的原创作品“蜘蛛蛱”、“绿巨人”等为主要示例，用精练的语言向读者讲述了超
人的绘制技法。
本书内容详尽，包含漫画术语的讲解和漫画工具的介绍，如何巧妙地运用透视来增强形状的立体感，
如何运用“透视缩短”的理念来绘制超人的身体和动作，如何进行画面布局，如何绘制出能够引人注
目的漫画封面，以及对绘制好的铅笔图画进行着墨的技法等知识点。
　　本书非常适合于动漫爱好者、插画爱好者、相关专业的学生和工作人员阅读，也适合动漫相关专
业作为培训教材。
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作者简介

Stan Lee(斯坦·李)，美国漫画大师，众多漫画英雄之父。
驰骋银幕的美国超级英雄“蜘蛛侠”、“神奇四侠”、“X战警”、“绿巨人”、“钢铁侠”，都
是Stan Lee的大作。
他拥有自己的漫画公司，并有在自己漫画作品改编的电影中扮演角色的爱好，细心的影迷们可以在相
关的电影中看到。
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书籍目录

第1章　漫画的创作工具和术语　第2章　形状的秘密——使对象看起来更真实　第3章　透视法的力量
　第4章　学习人物绘画　第5章　开始绘制人物　第6章　游戏的名字是——动作　第7章　透视缩短
——符合透视画法的人物绘制技巧！
　第8章　绘制头部　第9章　构图　第10章　绘制属于您自己的作品！
　第11章　漫画书的封面　第12章　着墨的艺术！
　参考文献　
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章节摘录

插图：现在效果看起来更好了！
观察画格1——看看怪物闯入时的特写。
它看起来就像个怪物——很危险、具有威胁性、超级强壮并且是致命的。
同时我们也没有看到我们的3位英雄像笨蛋一样在角落里站着不动。
在画格2中，尽管英雄们没有开始采取行动，但钢铁侠在前。
其他人随后的这种人物位置安排。
让人感觉他们立即就采取行动了。
这不是简单的直视的画格。
看看画格3怎么样！
看看他们的动作、激情和英雄们非常强大的感觉！
只要与前一页的绘画比较一下，就什么也不用说了。
当然画格4展示了钢铁侠以英雄应该使用的方式袭击欢快的小怪物——似乎他是很认真的！
不像在其他的画法中，他看起来像芭蕾舞演员一样。
至于画格5。
钢铁侠显得不那么僵硬了：他看起来像真的在奋力挣脱一样——并且看起来仍很强大，有机会挣脱魔
爪！
最后在画格6中。
两位复仇者的外形更优美，并且身体的倾斜给人一种更加紧急和激动的感觉。
您可能还注意到了，每个画格上的元素不像前一页绘画那样均勻地位于画格中心。
这给人一种更好的运动感，设计也让人感觉更好。
您必须知道的是，所关注的人物的大小也有很多变化。
将各个人物绘制成不同的大小时，画格给人的印象更加深刻。
在整页上看到的都是大小几乎相同的角色会让读者感到乏味。
现在，我们给出另夕卜两页相同类型的绘画。
我们不加以任何评论。
看看您是否能说出为什么第二种画法要比第一种好得多。
如果您需要一些提示，您会注意到更有趣和富有变化的相机角度。
人物的大小有更多的变化。
不太强调将一切都放在画格的中间。
看看您在第二种画法中可以找到多少可以改进的地方。
训练您的眼睛将那些布局平庸的作品与真正出色的作品区分开，这是一种很好的做法。
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编辑推荐

《美国漫画专业技法》：解析美国奇迹漫画公司众多英雄形象设计思想及技巧Stan Lee——蜘蛛侠、神
奇四侠、X战警、绿巨人、钢铁侠之父，倾力打造，畅销30年献给每一位正睁大眼睛阅读《美国漫画
专业技法》的兄弟姐妹，曾几何时，你们手中握着铅笔、钢笔或者蜡笔，梦想着通过绘画来讲述那些
让人惊奇的故事；更要献给每一位曾经卤为看到某个令人眼花缭乱的画面而激动不已，并且渴望重现
这样的作品，甚至更进一步想创作原创作品的人！
长话短说，《美国漫画专业技法》献给每一位想成为漫画家的人！
您和我们属于一类人，因此我们非常理解您内心的感受。
这不，我们已经在路上了！
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