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前言

　　Java语言的开发人群越来越大了，大量程序员已经进入或正打算进入Java编程领域。
这当然和Java语言本身的优秀不无关系，却也和Java语言入门简单有关。
一个毫无编程基础的初学者，只要有点数据库和SOL的基础，大概花不到一个月时间就可以学会编
写.ISP页面，说不定这样就可以找到一份Java编程的工作了。
如果他肯再多下点功夫，学习一下编写Struts Action类、配置Action，编写Spring：Bean类和配置Bean，
他甚至可以自我感觉很不错了。
　　问题是：这种“快餐式”、“突击式”的程序员真的能满足要求吗？
如果仅仅满足于这些简单的、重复式的开发，他们也许没有太多的问题，但他们可能很少有突破的机
会。
究其根本原因，很大程度上是因为他们的基本功不够扎实。
对他们而言，与其说Java是一种面向对象的语言，不如说更像一种脚本；他们从源代码层次来看程序
运行（甚至只会从Ecli：pse等集成开发环境中看程序运行），完全无法从底层内存分配的角度来看程
序运行；他们天天在用.Java类库、用Struts、用Spring，但对这些东西的实现却知之甚少——这又如何
突破自己、获得更好的提高呢？
　　鉴于此种现状，笔者在“疯狂Java实训营”的训练中，除了采用大量实际项目来驱动教学之外，
往往会花很多时间、精力来培养学员的基本功。
比如讲授Spring框架时，如果只关注如何编写Bean类、配置Bean，那么一天的时间就足够了。
而笔者往往会深入Spring框架的底层实现，带领学生从工厂模式、策略模式、门面模式、代理模式、
命令模式的角度来深度分析Spring框架实现，然后进行对比，总结Spring框架的优势到底在哪里？
不使用Spring框架是否有替换解决方案？
从而感受设计模式对实际开发的帮助。
　　上面这些内容，看似“高深”，但其实质依然离不开Java编程的基本功。
也可以这样说：一旦读者真正把基本功打扎实了，将可以看得更高、更透彻。
　　在这样的背景下，偶然之间我获得了这样一个想法：把这些容易被Java程序员所忽视的内容整理
成一本书，也许可以帮助这些需要突破基本功的准程序员、初级程序员。
本书的写法对笔者来说，是一种新的尝试：笔者以前所写之书，通常都会围绕某方面知识“画一个圆
”——把这个方面的相关知识，全面、详细地向读者介绍出来。
本书并没有采用这种写法，本书的每课围绕一个相对独立的专题进行讲解，形式上有点类似于“针对
性地补课”。
当读者感觉自己在某些方面的基本功不够扎实时，可以直接选择相应的内容进行学习，完全无须从头
到尾地按顺序阅读。
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内容概要

　　本书是著名Java领域研究专家、Java语言培训大师、“疯狂Java”创始人李刚老师的又一倾心力作
。
　　在本书中，李刚老师一改枯燥的教学方式，专门面向Java初学者可能会遇到的各种学习问题，由
点及面，详细讨论了Java内存管理、Java编程过程中常遇陷阱、常用数据结构的Java实现和Java程序开发
的方法与经验等内容。
　　这些问题，看似“司空见惯”，实际上却是很多Java初学者在初学阶段都会遇到的问题和疑难。
李刚老师在本书中，正是试图为读者们展现出这些疑点、难点的实质，让读者能在瞬息之间，彻底掌
握住这门语言的“内功心法”。
　　这不是一本包容了所有技术细节的手册，而是一本Java前辈对于晚辈们的提点和教导。
书中很多内容，是李刚老师和他的众多学子曾亲身体验过的桎梏，非常具有参考意义。
本书承载了无数前辈的谆谆教导之言，向你展示着一个痛并快乐着的Java世界。
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课　常用的内部排序　第13课　程序开发　第14课　程序调试　第15课　使用IDE工具　第16课　软件
测试　
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章节摘录

　　Java数组并不是什么很难的知识，如果单从用法的角度来看，数组的用法并不难，只是很多程序
员虽然一直使用Java数组，但他们往往对Java数组的内存分配把握并不准确。
本章正是为了弥补程序员的这部分基本功而做的深入探讨。
　　本课将会深入探讨Java数组的静态特征。
使用Java数组之前必须先对数组对象进行初始化。
当数组的所有元素都被分配了合适的内存空间，并指定了初始值时，数组初始化完成。
程序以后将不能重新改变数组对象在内存中的位置和大小。
从用法角度来看，数组元素相当于普通变量，程序既可把数组元素的值赋给普通变量，也可把普通变
量的值赋给数组元素。
　　本课还将深入分析多维数组的实质，深入讲解多维数组和一维数组之间的关联，并通过程序示范
如何将一维数组扩展成多维数组。
　　1.1数组初始化　　数组是大多数编程语言都提供一种的复合结构，如果程序需要多个类型相同的
变量时，就可以考虑定义一个数组。
Java语言的数组变量是引用类型的变量，因此具有Java独有的特性。
　　1.1.1 Java数组是静态的　　Java语言是典型的静态语言，因此Java的数组是静态的，即当数组被初
始化之后，该数组的长度是不可变的。
Java程序中的数组必须经初始化才可使用。
所谓初始化，就是为数组对象的元素分配内存空间，并为每个数组元素指定初始值。
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媒体关注与评论

　　李刚老师的著作原汁原味，语言严谨朴实，章节排列由浅入深，案例代码可调试，学习成本低，
每本著作中融入了作者越来越多的思想总结，逐渐形成一套疯狂Java的套路，不论是初学者还是开发
者，都可以借鉴作者的思想和精益求精的态度。
　　——网易 李乐　　我曾师从李刚老师，他为人正直，以学生为本。
他循进渐进、案例详尽、化抽象为通俗、生动灵活的授课方式深受我们喜欢。
　　——21CN 袁火青　　赴美留学前曾进入李刚老师的疯狂JaVa实训营进行强化学习。
给我留下最深刻印象的是他对技术的极度偏执和务实、求真的教学风格。
三个多月的强化训练巩固了我的编程基础，更让我懂得了作为一个一线开发人员应有的思维方式和对
技术的执着。
　　——Actuate Corporation(NASDAQ：ACTU)臧青　　跟李刚老师学习的时候，他对每个知识点都
能深入浅出地讲解，让学生能从原理上掌握并应用它们，这一点给我毕业时的面试很大帮助。
同样地，李刚老师的书也继承了这些优点，书中所有内容的组织非常有条理性，可以让学习者容易地
理艇核心，从中受益。
　　——阿里软件 李现杭　　我认为一本好的计算机工具书本来就不一定要有多么精彩的文笔，或是
多么巧妙的构思，或是多么独到的观点。
我需要的是可以在最短的时间内掌握从没有接触过的知识，在我遇到问题时能最快地找出解决方法，
这些方面李刚老师的书确实做到了。
　　——电信盈科 陈杰超　　李刚老师是“疯狂Java”的代名词，他就是一部活字典，不仅能让你全
方位体验Java，他讲课的激情更是让人感受到学习的乐趣与疯狂，他是我遇到过最杰出的传道授业解
惑的名师。
　　——汇丰软件 陈健进　　李老师善于从学生所提出的问题中发现相关知识点，然后利用其丰富的
知识扩展学生的问题，引导着学生面对问题时举一反三。
李老师的书同样具有这样特点，总能带给人简单明了的感觉，这是由于他站得更高的缘故。
　　——忆阳 罗文强　　李老师的图书对知识点的把握全面透彻、言简意赅、深入浅出，所举的例子
易懂且具有典型性，让人容易举一反三。
给我印象最深的是他授课时对EJB的讲解，既让初学者茅塞顿开，又让想深入提高者豁然开朗。
　　——普信 郭彬
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编辑推荐

　　你是否在求职时被鄙视“基本功不扎实”而万分惭愧？
《疯狂Java：突破程序员基本功的16课》能检验你的基本功，并让你弥补不足。
《疯狂Java：突破程序员基本功的16课》归纳了Java学习者、工作者在学习、工作过程中最欠缺的技术
短板。
形成内存管理、常见的陷阱、数据结构、程序调试、软件测试等16堂必须课！
你是否深入研究过它们，是否深入掌握它们？
谨以此书献给打算以编程为职业，并愿意为之疯狂的人。
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