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前言

欢迎你来到Symbian的世界！
假如你正站在Symbian移动开发的大门口犹豫不前，抑或你怀着满心好奇已将一只脚迈入Symbian的殿
堂，抑或你已在Symbian开发之路上蹒跚已久却苦于没有一盏指明前进道路的明灯，抑或你已
在Symbian纷繁的世界中张开双翅准备迎接黎明初升的太阳。
恭喜你，你正在浏览一本好书！
是的，我很确定，这是一本好书。
  首先，作者，也就是我，刚刚从Symbian开发之路上蹒跚而来，跌跌撞撞，伤口未愈。
回望来路，有世界尽收眼底、俯瞰苍茫大地之感。
原来路可以那么走，曾经跌落的陷阱其实是可以绕过的！
其次，作者，还是我，不是功成名就的专家学者，也不是初入社会想找口饭吃，在职场中摔打的猛士
。
我“著书立说”的原因只有一个：觉得书可以写得更好；目的也只有一个：读者可以学得更好。
我向来觉得，学习其实是一件很简单的事情：弄清楚事情的来龙去脉、是非因果。
过程不外乎两个：从Why到How和从How到Why。
从Why到How大凡比较劳神，先学习长篇理论再进行实践的学习方式往往是事倍功半。
比如读完几十页、上百页嵌入式开发概念和Symbian OS基础，带着满头困惑与疑问，大呼“Hello
World到底怎么写？
”——岂不悲哀？
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内容概要

　　《遨游Symbian：手机应用开发入门与实践》分为六个部分共22章，全面深入地讲解了Symbian OS
应用程序开发从起步到进阶的知识。
其中，第1～5章为第一部分，主要介绍了Symbian OS基础知识、开发环境的搭建、应用程序模板和必
需的C++语言基础；第6～8章为第二部分，深入讲解了Symbian OS开发基础，包括变量类型、类、内
存管理机制、描述符、缓冲、数组和文件系统等；第9～16章为第三部分，全面而细致地讲解
了Symbian OS的GUI开发技术和常用的GUI元素，包含一个“双色棋”小游戏实例；第17～20章为第四
部分，这部分为Symbian OS进阶知识，包括异步处理与活动对象机制、客户/服务器架构、图形、动画
与音视频等内容；第21章为第五部分，详细讲解了以套接字为基础的Symbian OS通信应用，包括TCP
、HTTP、蓝牙、短消息等；第22章为第六部分，介绍了可供获取更多应用程序开发和其他相关资源
的途径，为读者继续深入学习提供帮助。
　　周密安排的章节布局和知识架构，充分贴合初学者认知规律；全面、细致而深入的讲解，使得《
遨游Symbian：手机应用开发入门与实践》可以成为有志于学习Symbian OS应用程序开发的初学者的良
师益友。
《遨游Symbian：手机应用开发入门与实践》亦可作为高校和培训机构嵌入式应用开发的教学参考用书
。
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章节摘录

插图：Life on the go意为“不断更新、发展的生活”。
是的，从瓦特烧开水进而发明蒸汽机到现在不过200多年，这个世界仿佛一夜之间缩小成一个乒乓球大
小。
告别了“通信靠吼”的年代，“落地请开手机”已成为必然的规律。
人们无时无刻不保持通话，资讯如潮水般涌来。
手机，这个小巧的东西早已不只是打电话的工具，它是人与人相互连接的媒介和桥梁，是人获取资讯
、服务的终端。
在一个现代人的生活中，手机扮演着极为重要的角色。
看新闻、听音乐、玩游戏、炒股票⋯⋯很多人都离不开这样一个功能丰富而又可以随时揣进口袋的小
玩意儿。
从摩托罗拉的“砖头”到现在各式各样数不清的品牌、型号，手机的功能几经扩展，同时集成了各个
领域的先进技术。
而后又逐渐分化，一专多能，产生了音乐手机、游戏手机、商务手机等符合不同人群需求的机型。
甚至有的手机已完全超越了通信工具或信息获取媒介的范畴，成为了彰显身份的奢侈品。
图1-1所示为M0torola AURA手机。
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编辑推荐

《遨游Symbian:手机应用开发入门与实践》中实例的源代码可到人民邮电出版社网站下载。
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