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内容概要

　　本书以Visual Basic 6.0语言为基础，着重介绍Visual
Basic编程的基本知识和方法，并将基本知识与实际案例相融合，使学生在学习过程中不但能掌握基本
的知识，而且具备了综合分析问题和解决问题的能力。
全书共10章，主要内容包括：Visual
Basic概述、窗体和基本控件、数据类型与表达式、Visual
Basic控制结构、数组、过程、文件、程序调试、菜单与多窗体设计、数据库应用基础等。
每章由4部分组成：基本知识、案例、案例实训、练习题。
每章的案例与案例实训涵盖了Visual
Basic程序设计教学大纲要求的相应章节的全部知识点。
同时编写的《Visual
Basic程序设计——学习与实验指导》一书可以与本书配套使用，旨在提高学生对知识点的认识，提高
操作和应用能力。

　　本书可作为高等院校非计算机专业学习Visual Basic程序设计的教材，也可作为计算机等级考试二
级Visual
Basic程序设计考试的人员或有关培训用书，还可作为社会各类学校及自学者学习Visual Basic程序设计
的参考书。
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章节摘录

　　3.结构化的设计语言　　Visual Basic是在。
BASIC语言基础上发展起来的，它具有高级程序设计语言的优点：丰富的数据类型，大量的内部函数
，多种控制结构（其程序流程同样是用顺序结构、分支结构和循环结构来表示），模块化的程序结构
（仍然使用子程序或函数等模块，由分解来降低问题复杂性），结构清晰，简单易学。
其编辑器支持彩色代码，可自动进行语法错误检查，具有功能强且使用灵活的调试器和编译器。
在设计Visual：Basic程序的过程中，随时可以运行程序，在整个程序设计好之后，可编译生成.exe可执
行文件，直接在Windows环境下运行。
　　4.事件驱动的编程机制　　Visual Basic通过事件驱动的方式执行对象的操作。
这和传统的面向过程的程序设计有很大不同。
程序的代码不再是按着事先设计的流程来运行，而是由用户的动作（即事件）或由来自操作系统、其
他应用程序的“消息”来控制程序的运行流向。
每个对象都能响应多个不同的事件，每个事件都可以以一段程序来响应，由程序代码决定对象的功能
。
整个Visual Basic应用程序由彼此独立的事件构成，Visual Basic创建应用程序的过程，就是为各个对象编
写事件的过程。
　　5.强大的网络、数据库、多媒体功能　　Visual Basic具有强大的开放特点，这使得Visual Basic语言
可以实现强大的操作功能，成为一个成熟和实用性很强的软件开发工具。
在Visual Basic中，利用ADO对象模型，ODBC开放式的数据库连接等，采用多种数据库系统访问技术
，可实现很强的数据库管理功能；利用.ActiveX控件，DLL（动态链接库），DDE（动态数据交换），
以及0LE对象的连接与嵌入技术等，可大大加强Visual Basic自身的功能，实现多媒体技术、Windows应
用程序的数据通信和超链接。
Visual Basic在开发环境上还增强了网络功能，可以直接创建IIS应用程序，响应用户的要求；可以直接
通过Visual Basic代码来实现动态网页DHTMI。
的设计等。
使用Visual Basic能够开发集多媒体技术、网络技术、数据库技术于一体的应用程序。
除此之外，Visual Basic还增加了许多新特性，用户可以通过查询系统的帮助文件了解。
　　6.完备的联机帮助系统　　与以前Visual Basic版本不同，Visual Basic 6.0联机帮助文件都使用
：MSDN文档的帮助方式，与Visual Basic 6.0系统不在同一张系统安装光盘上，在安装过程中，系统会
提示插入MSDN盘。
：MSDN的安装，为用户学习和使用Visual Basic提供了捷径。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《Visual Basic程序设计》：由浅入深、从入门到精通，将复杂问题简单化、形象化，任务驱动、
案例教学。
　　本教程由浅入深、从入门到精通，立足于以学生为中心，以教与学互动为基本方式，符合学生的
学习认知规律；通过任务驱动、案例教学等方法，介绍开发整个应用程序从零到整的过程，将复杂的
问题简单化、形象化，有利于激发学生学习兴趣，使学生在学习过程中不但能掌握独立的知识，而且
能掌握应用程序开发的过程和方法；本教程将基本知识与实际案例相融合，以侧重培养学生实际运用
能力和分析、解决问题的能力，达到学以致用的目的。
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