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前言

　　Java作为最为流行的编程语言，正吸引着全世界成千上万的编程爱好者。
如何让初学者快速掌握其语法，如何让开发人员编写出更清晰、更健壮.、更易重用的代码，是我一直
想做的一件事情。
恰逢人民邮电出版社与Sun中国在线教育管理学院合作出版Java相关教材的时机，于是我有幸成为了这
本书的作者。
　　多次Java技术书籍的写作经历，让我很快构思了本书的整体结构和写作思路，但为了让术语表达
准确无误、知识介绍通俗易懂、示例编写规范典型，我翻阅了大量Sun公司官方资料，走访了许多一
线开发的朋友，分析了上百位典型学员的学习历程，归纳了多年的Java教学经验，才逐步形成了更为
科学的写作理念，并将之融入到了本书的写作过程中。
　　书中的每个知识点归纳，每一段示例代码，都经过我的悉心整理，读者仔细研读并加以理解和实
践，必定从中受益匪浅。
　　本书主要内容　　本书共13章，各章内容简要介绍如下。
　　第1章全面系统地介绍了Java语言的发展简史，Java语言的特性，Java开发环境的搭建，Java程序的
编写、编译和运行过程。
　　第2章详细讲解了Java语言的基本语法，从标识符、变量、数据类型到程序结构。
　　第3章和第4章全面透彻地讲解了面向对象编程的思想和应用。
针对面向对象编程的三大特征：封装、继承和多态。
　　第5章详细讲解了异常的处理和断言机制的使用，对异常产生的原理及处理机制进行了深入分析
，并提供了实用的异常处理建议。
　　第6章介绍了Java SE API中的常用Java类，介绍了在实际应用中如何使用系统提供的类和接口。
　　第7章针对多线程技术进行了全面介绍，对进程和线程的区别做了较为详细的介绍，同时对线程
不安全的问题做了详细阐述并提供了相应的解决方案。
　　第8章和第9章介绍了泛型技术和集合框架的使用。
把泛型和集合类结合起来使用，以便灵活的存取对象数据。
　　第10章对Java语言中的IO编程进行了详细的讲解，通过大量示例应用展示了在实际开发中如何应
用IO类解决文件内容读取问题。
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内容概要

本书是Sun公司SCJP认证考试的指定用书。
全书共13章。
第1章全面系统地介绍了Java语言的发展史、特性、Java开发环境的搭建、Java程序的编写编译和运行过
程以及Java开发常用IDE工具的使用。
第2章详细讲解了Java语言的一些基本语法。
第3章和第4章全面透彻地讲解了面向对象编程的思想和应用。
第5章～第13章讲解了异常处理和断言、常用Java类、正则表达式、多线程技术、泛型和集合框架的使
用、IO编程、网络编程、Swing编程、注解和反射等方面的知识。
　　本书结构清晰、语言生动，使用典型实用的示例代码和透彻的常见问题分析方法。
本书除了作为Sun公司SCJP认证考试指定用书，还可作为高等院校相关专业或社会培训机构的教学用
书，以及编程爱好者的自学用书。
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　4.1.3　继承设计　　4.2　super关键字　　4.3　访问控制符　　4.4　常用修饰符　　　4.4.1　static　
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的变量　　　4.8.3　多重接口　　4.9　嵌套类　　　4.9.1　嵌套类的定义语法　　　4.9.2　内部类　
　　4.9.3　静态嵌套类　　4.10　JAR文件　　　4.10.1　jar命令　　　4.10.2　清单文件　　　4.10.3　
创建可执行的JAR文件　　本章习题　第5章　异常和断言　5.1　异常　　　5.1.1　异常概述　　
　5.1.2　异常类的层次结构　　　5.1.3　异常的处理　　　5.1.4　声明异常　　　5.1.5　手动抛出异
常　　　5.1.6　自定义异常　　　5.1.7　处理异常时的建议　　5.2　断言　　　5.2.1　使用断言　　
　5.2.2　打开和关闭断言功能　　　5.2.3　断言的使用技巧　　本章习题　第6章　Java SE API常用类
　6.1　Java SE API文档概述　　　6.1.1　下载Java SE API文档　　⋯⋯第7章　多线程第8章　使用泛型
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章节摘录

　　2.面向对象　　只有面向对象的编程语言才能更有效地完成日趋复杂的大型程序，而Java语言就是
一门纯面向对象的编程语言。
　　Java语言的设计主要集中于对象及其接口，它提供了简单的类封装、继承及多态实现，更易于程
序的编写。
　　3.网络分布计算　　Interact的出现，为网络计算提供了一个良好的信息共享和信息交流平台。
然而，要充分利用网络来处理各种信息，不同操作系统平台的运行环境是一个严重的制约环境，
而Java技术的出现则是解决网络分布式计算的最佳途径。
Java语言是面向网络的编程语言，通过它提供的相应类库可以很方便地处理分布在不同计算机上的对
象。
　　4.健壮性　　Java程序一般不可能使计算机崩溃。
因为Java虚拟机系统会在编译时对每个Java程序进行合法检查，以消除错误的产生。
在运行时如果出现出乎意料的事情，它也可以通过异常处理机制，将异常抛出，并由相应的程序进行
处理。
　　5.安全性　　用于网络、分布环境下的Java产品必须要防止病毒的入侵。
Java语言之所以安全是因为它不支持指针，并提供了字节码校验机制，禁止在自己的处理空间之外破
坏内存。
　　6.跨平台　　Java源程序通过Java解释器解释后会产生与源程序对应的字节码指令，只要在不同的
平台上安装配置好相应的Java运行环境，Java程序就可以随处运行。
　　7.并发性　　Java内建了对多线程的支持，多线程机制的引入使Java程序效率大大提高，同时也保
证了对共享数据的正确操作。
通过使用多线程，程序设计者可以分别用不同的线程完成特定的功能，而不需要采用全局的事件循环
机制，这样就很容易地实现网络上的实时交互行为。
　　8.动态扩展　　Java语言是一个不断发展的优秀编程语言。
它的类库可以自由地加入新的方法和实例变量而不会影响用户程序的执行，并且通过接口机制改进了
传统的多继承缺点，使之比严格的类继承具有更灵活的方式和扩展性等。
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编辑推荐

　　《Java程序设计标准教程》是Sun中国在线教育管理——SCJP指定教材
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