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前言

　　3ds Max 2009是由Autodesk公司开发的三维设计软件。
它功能强大、易学易用，深受国内外建筑工程设计和动画制作人员的喜爱，已经成为这一领域最流行
的软件之一。
目前，我国很多高职院校的信息技术类专业，都将3ds Max作为一门重要的专业课程。
为了帮助高职院校的教师全面、系统地讲授这门课程，使学生能够熟练地使用3ds Max来进行室内外效
果图的设计制作，我们几位长期在高职院校从事3ds Max教学的教师和专业平面设计公司经验丰富的设
计师，共同编写了本书。
　　本书具有完善的知识结构体系。
在基础技能篇中，按照“软件功能解析一课堂案例一课堂练习一课后习题”这一思路进行编排，通过
软件功能解析，使学生快速熟悉软件功能和制作特色；通过课堂案例演练，使学生深入学习软件功能
和室内外设计制作思路；通过课堂练习和课后习题，拓展学生的实际应用能力。
在案例实训篇中，根据3ds Max在设计中的各个应用领域，精心安排了专业设计公司的60个精彩案例，
通过对这些案例全面的分析和详细的讲解，使学生更加贴近实际工作，艺术创意思维更加开阔，实际
设计制作水平也不断提升。
在内容编写方面，我们力求细致全面、重点突出；在文字叙述方面，我们注意言简意赅、通俗易懂；
在案例选取方面，我们强调案例的针对性和实用性。
　　本书配套光盘中包含了书中所有案例的素材及效果文件。
另外，为方便教师教学，本书配备了详尽的课堂练习和课后习题的操作步骤视频以及PPT课件、教学
大纲等丰富的教学资源，任课教师可到人民邮电出版社教学服务与资源网（WWW.ptpedu.com.cn）免
费下载使用。
本书的参考学时为70学时，其中实践环节为22学时，各章的参考学时参见下面的学时分配表。
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内容概要

　　3ds Max是目前功能强大的室内外效果图制作软件之一。
本书引导读者熟悉软件中各项功能的使用和基本模型的创建，掌握各种室内外效果图的设计制作方法
，理解材质、灯光与摄像机在设计中的重要作用。
　　全书共分上、下两篇。
上篇基础技能篇介绍了3ds Max的基本操作，包括3ds Max 2009基本功能、基本物体建模、二维图形的
绘制与编辑、二维图形生成三维模型、三维模型的常用修改器、复合对象模型、材质与贴图、灯光和
摄影机。
下篇案例实训篇介绍了3ds Max + VRay在室内外设计中的应用，包括室内家具的制作、卫浴器具的制
作、室内装饰物的制作、室内灯具的制作、家用电器的制作、室内效果图的制作、室外效果图的制作
、室内效果图的后期处理和室外效果图的后期处理。
　　本书适合作为高等职业院校室内（外）设计相关课程的教材，也可供相关人员自学参考。
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图形的绘制与编辑　　3.1 二维图形的绘制　　　3.1.1　线　　　　3.1.2　圆形　　　3.1.3　弧　　　
　3.1.4　多边形　　　3.1.5　文本　　　3.1.6　矩形　　　3.1.7　星形　　　3.1.8　螺旋线　　3.2　
二维图形的编辑与修改　　　3.2.1　课堂案例——制作楼梯扶手　　　3.2.2　课堂案例——制作窗护
栏　　课堂练习——制作装饰柜　　课后习题——制作装饰门　第4章　二维图形生成三维模型　
　4.1　修改命令面板的结构　　　4.1.1　名称和颜色　　　4.1.2　修改器堆栈　　　4.1.3　修改器列
表　　　4.1.4　修改命令面板的建立　　4.2　常用修改器　　　4.2.1　“挤出”修改器　　　　4.2.2
　“车削”修改器　　　　4.2.3　“倒角”修改器　　　　4.2.4　“倒角剖面”修改器　　　4.2.5　
课堂案例——制作装饰画　　　4.2.6　课堂案例——制作台灯　　课堂练习——制作落地台灯　　课
后习题——制作中式桌子　第5章　三维模型的常用修改器　　⋯⋯　第6章　复合对象模型　第7章　
材质与贴图　第8章　灯光　第9章　摄影机下篇　案例实训篇　第10章　室内家具的制作　第11章　
卫浴器具的制作　第12章　室内装饰物的制作　第13章　室内灯具的制作　第14章　家用电器的制作
　第15章　室内效果图的制作　第16章　室外效果图的制作　第17章　室内效果图的后期处理　第18
章　室外效果图的后期处理
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章节摘录

　　上篇 基础技能篇　　第1章 初识3ds Max 2009　　1.1 3d5 Minx概述　　3ds Max系列是Autodesk公
司推出的一个效果图设计和三维动画设计的软件，其前身是3D Studio系列版本的设计软件。
3D Studio是一个基于DOS操作系统下的软件，其最低配置要求是386DX，不附加处理器，这样低的硬
件要求使得3D Studio这个软件迅速风靡全球，成为效果图设计和三维动画设计的领头羊。
3D Studio采用内部模块化设计，命令简单明了，易于掌握，可存储24位真彩图像。
它的出现使得PC上的图形功能接近于图形工作站的性能，因此在设计领域得到了广泛的运用。
　　3ds Max软件是3D Studio的超强升级版本，它是主要针对Windows NT开发的产品，目前采用32/64
位操作方式，对硬件的要求比较高。
3ds Max的功能强大，内置工具十分丰富，外置接口也很多；它的内部采用按钮化设计，一切命令都可
以通过按钮来实现。
3ds Max的算法很先进，所带来的质感和图形工作站几乎没有差异；可存储32位真彩图像。
3ds Max一经推出，其强大功能立即使它成为制作Pc效果图和三维动画的首选软件，它是通用性极强的
三维造型、动画制作软件，该软件功能非常全面，可以完成从建模、渲染到动画的全部制作任务，因
而被广泛运用于各个领域。
目前，3ds Max已经升级到了2009版本。
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