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前言

　　C++语言是目前使用最为广泛的一种高效程序设计语言，它既可以进行过程化的程序设计，也可
以用于面向对象的程序设计。
C++是从C语言发展演变而来的，是C语言的超集。
　　它实现了类的封装、数据隐藏、继承及多态，使得其代码容易维护及高度可重用。
　　本书作为C++语言的入门教材，不仅详细地介绍了C++语言本身，还深入地阐述了面向对象的程
序设计方法。
本书的主要特点是语言流畅，简洁易懂，例题丰富，实用性强。
这使读者不仅可以学会一门程序设计语言，还能初步掌握面向对象的程序设计方法。
其中，丰富的例题使初学者可以在学习的同时就开始积累初步的编程经验，以尽快达到学以致用的目
的。
　　本书共计8章。
　　第1章C++语言概述，主要介绍C++的发展历史，面向对象的程序设计概念，C++的词法与规则
，C++程序的结构与实现；数据类型，常量、变量，运算符与表达式，流控制，数据的输入／输出
；C++语句，顺序、分支和循环程序设计。
　　第2章类和数据抽象，主要介绍类、对象，对象的初始化，构造函数与析构函数，堆与拷贝构造
函数，静态成员和静态成员函数，友元函数和友元类，this指针等。
　　第3章继承和派生，主要介绍基类和派生类，单继承、多继承和虚基类。
　　第4章多态性与虚函数，主要介绍模板的概念，函数模板和类模板，运算符重载，普通成员函数
重载，构造函数重载，派生类指针，虚函数，纯虚函数和抽象类等。
　　第5章C++流，主要介绍I／0标准流类，键盘输入、屏幕输出，磁盘文件的输入和输出，字符串流
等内容。
　　第6章线性表，主要介绍线性表的逻辑结构，线性表的顺序存储及运算实现，线性表的链式存储
和运算实现及顺序表和链表的比较等内容。
　　第7章查找，主要介绍查找的基本概念，静态查找表，动态查找表，哈希表查找等内容。
　　第8章排序，主要介绍排序的基本概念，插入排序，交换排序，选择排序，二路归并排序，基数
排序和外排序等内容。
　　附录中给出了Linux环境下C++编译系统提供的库函数和类库，以方便读者查阅。
　　本书中所有例题都在Linux环境下C++编译系统中运行通过，在其他版本的编译系统中一般也都可
以运行。
本书为高职高专院校的C++程序设计教材，建议教授课时为45课时，上机实践课时为45课时，课程设
计课时为16课时。
各院校可根据教学实际情况适当增删。
　　本书也可作为大中专院校的程序设计课程教材和各类培训机构培训教材，还可供从事计算机应用
的工程技术人员参考。
　　本书在编写过程中，编者参阅了许多C++的参考书和有关资料，并参阅了一些翻译的书籍，现谨
向这些书的作者和译者表示衷心的感谢。
　　由于编者水平所限，书中难免有不妥或错误之处，欢迎广大读者指正。
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内容概要

　　本书全面系统地阐述了C++语言的基本概念、语法和面向对象的编程方法；对C++语言面向对象
的基本特征：类和对象、继承性、派生类、多态性和虚函数等内容作了详尽的介绍；从软件开发的实
际需要出发，按照面向对象的程序设计思想，详细地介绍了线性表、查找、排序等数据结构及其算法
实现。
本书例举了丰富的例题，每章后面备有形式多样的练习题。
在内容安排上循序渐进、深入浅出，力求通俗易懂、突出重点、侧重应用。
　　本书不仅可作为高职高专院校和培训机构C++语言程序设计的教材，也可作为自学C++语言的指
导用书和计算机工程技术人员的参考书。
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章节摘录

　　1.1.3C++面向对象的特性　　1.C++支持数据封装　　支持数据封装就是支持数据抽象。
在C++中，类是支持数据封装的工具，对象则是数据封装的实现。
面向过程的程序设计方法与面向对象的程序设计方法对待数据和函数关系是不同的，在面向对象的程
序设计中，将数据和对该数据进行合法操作的函数封装在一起作为一个类的定义，数据将被隐藏在封
装体中，该封装体通过操作接口与外界交换信息。
对象被说明为具有一个给定类的变量，类似于C语言中的结构，在C语言中可以定义结构，但这种结构
包含数据，而不包含函数。
C++中的类是数据和函数的封装体。
在C++中，结构可作为一种特殊的类，它虽然可以包含函数，但是它没有私有或保护的成员。
　　2.C++类中包含私有、公有和保护成员　　C++类中可定义3种不同访控制权限的成员。
一种是私有（priVate）成员，只有在类中说明的函数才能访问该类的私有成员，在该类外的函数不可
以访问私有成员；另一种是公有（public）成员，类外面也可访问公有成员，成为该类的接口；还有
一种是保护（protected）成员，这种成员只有该类的派生类可以访问，其余的在这个类外不能访问。
　　3.C++中通过发送消息来处理对象　　C++中是通过向对象发送消息来处理对象的，每个对象根
据所接收到的消息的性质来决定需要采取的行动，以响应这个消息。
响应这些消息是一系列的方法，方法是在类定义中使用函数来定义的，使用一种类似于函数调用的机
制把消息发送到一个对象上。
　　4.C++中允许友元破坏封装性　　类中的私有成员一般是不允许该类外的任何函数访问的，但是
友元可打破这条禁令，它可以访问该类的私有成员（包含数据成员和成员函数）。
友元可以是在类外定义的函数，也可以是在类外定义的整个类，前者称为友元函数，后者称为友元类
。
友元打破了类的封装性，它是C++另一个面向对象的重要牲。
　　⋯⋯
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