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内容概要

　　3ds Max是功能强大的三维动画设计软件，它在影视动画及广告制作、计算机游戏开发、建筑装潢
与设计、机械设计与制造、军事科技、多媒体教学以及动态仿真等领域都有着非常广泛的应用。
　　本书以三维制作为主线，全面介绍3ds Max 9的二维、三维建模过程及编辑修改，放样物体的制作
及编辑修改，材质的制作和应用，灯光和摄影机的应用及粒子效果的应用内容。
书中全部的制作实例都有详尽的操作步骤，内容侧重于操作方法，重点培养学生的实际操作能力，并
且在各讲均设有练习题，使学生能够巩固各讲中所学的知识与操作技巧。
　　本书适合作为中等职业学校“三维动画制作”课程的教材，也可作为培训学校的用书。
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章节摘录

　　第1讲 ds Max 9中文版基础　　　1.1 3ds Max 9中文版系统入门　　3ds Max 9是一个标准的Windows
系统通用程序，该软件的基本操作方法与其他Windows系统下的程序相同。
正确安装好该软件后，可以通过桌面图标或者【开始】菜单调用该程序。
3ds Max 9的文件操作也和其他的Windows通用程序一样，以后缀名为“.max”的方式进行保存和编辑
修改。
　　1.1.1　知识点讲解　　·打开：打开一个场景文件。
　　·视图转换：利用快捷键完成各视图之间的转换。
　　·视图显示方式：物体有多种显示方式，包括【平滑+高光】显示方式、【线框】显示方式等。
　　·视图导航控制区：利用视图导航控制区中的各按钮改变视图的显示角度。
　　1.1.2　范例解析——3ds Max 9系统界面操作与划分　　通常使用一个软件，首先要进入该软件的
界面，然后才能调用该软件的命令进行操作。
本小节将介绍如何启动3ds Max 9系统以及系统界面操作与划分。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《中等职业学校计算机系列教材：3ds Max9中文版三维动画设计（机房上课版）》是“中等职业
学校计算机系列教材机房上课版”之一，全书共分12个章节，主要以三维制作为主线，全面介绍3ds
Max 9的二维、三维建模过程及编辑修改，放样物体的制作及编辑修改，材质的制作和应用，灯光和
摄影机的应用及粒子效果的应用内容。
该书可供各大专院校作为教材使用，也可供从事相关工作的人员作为参考用书使用。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<3ds Max 9中文版三维动画设�>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


