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前言

　　谁带来了感性？
　　“让它看起来更真实一些”，这似乎是视觉特效艺术家必须遵守的准则。
斯皮尔伯格这样要求并恳请世界相信，只要给他90分钟的时间，他就会让恐龙复活，并在南美海岸的
岛上呼吸。
你的工作，就是让它们看起来像真的一样，不是吗？
　　你错了！
　　我要告诉你的是，视觉特效艺术家是在这一行业里你所知道的最重要的职位。
让那些迅猛龙（或者蝙蝠、外星机器人、要崩溃的大坝等）“看起来栩栩如生”绝对不是在制作视觉
特效短片时应该关心的问题。
　　电影并不是现实，我们喜欢电影的原因是它可以带给我们一个更为理想化的现实。
比如说，一对正在为某个问题争吵的夫妇可以在11点出现。
而这场争吵可能在帝国大厦的观景台上发生，这两个人都可能完美地被太阳照到背影（即使他们是面
对面站着），这是整个为期十分钟的对话中将要发生的最精彩的部分。
这对夫妇确实很有魅力，但是在外表上也谈不上有多好看——实际上，他们中的一个人是梅格·瑞安
。
　　这段场景是真实的吗？
一点都不是，但是我们很喜欢它。
　　你是否能想到导演阿列桑德罗·阿梅那巴尔把电影《The Others》的电影摄影技师哈维尔·阿圭莱
萨罗贝晾在一边，说：“无论你做了什么，你都要让尼科尔·基德曼看起来很真实。
”而导演对DP们说的则是：“让她看起来像个雕像”，“让她看起来像个刀枪不入的人”，“让她看
起来就好像是用冰雕刻出来的”。
它感觉起来是不是像应该的那样？
　　让我们回到《侏罗纪公园》，你还记得T-Rex走出围场时看到的那个恐怖的景象吗？
但是，她看起来很好。
　　她看起来的确很好。
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内容概要

　　本书是全球公认的最佳After Effects图书之一。
书中全面、深入、详细地介绍了After Effects CS4特效合成所需的核心技术：颜色匹配、键控
、Rotoscoping、运动跟踪以及物理摄像机的模拟。
书中阐述了逼真的视频特效创建艺术，能够帮助读者理解After Effects的内部工作方式，掌握真实地再
现我们周围现象的方法，使画面变得更可信，就像摄像机拍摄的效果一样。
　　本书能够帮助有一定After Effects使用经验的读者掌握多种增强画面真实感的方法，从而使视频特
效作品更上一层楼。
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章节摘录

　　第一部分 工作基础　　第1章 After Effects的合成　　1.1 工作区和面板　　这是一本讲述视觉特效
合成的书。
如果你使用Adobe After Effects，这本书的目的就是帮助你使用不可能在一起拍摄的一些元素创作出令
人信服的、梦幻般的电影图景，并且花费很少的工夫。
本书的第一部分把侧重点放在“省事”上，它提供一种快速启动的方法（针对初学者），或者说是复
习一下After Effects2作流程方面的内容（针对已经是After Effects艺术家的人）。
　　要成为一名杰出的合成人员需要同时发挥作为艺术家和工程师的最佳技能。
作为一名艺术家，你要能做出一些有创造性的和有美感的决定，但是如果你不能理解如何把这些决定
整合在一起，也不能理解软件工作的流程，那你的艺术天分就要打些折扣。
艺术家和工程师在某些方面是有相通之处的：二者都理解并重视工具，都知道工具本身不能把人变成
一位伟大的设计师。
而对于这两种角色而言，反复地精细处理就可以把那些出色的作品同平庸的作品区分开来。
　　这一章和第一部分的其余章节都是讲述如何以尽可能省事的方式使用ARer Effects做出作品。
我们假定你已经知道了一些ARer Effects的基本功能，并且准备深入地学习它。
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媒体关注与评论

　　“如果要使用After Effects来创建视觉特效，那么你需要这本书。
Mark Christiansen结合了简洁的叙述以及丰富的经验，帮助用户掌握技能，提高工作效率，并创造出顶
级的视觉效果。
”　　——David Simons　 Adobe公司首席科学家，After Effects（1～7版）工程经理　　“世界上没有
其他任何一本书能够像这本书一样，做到了结合实际制作经验与对基本知识的深刻理解。
并紧跟最流行的合成技术。
”　　——Stu Maschwitz　 The Orphanage工作室的合作人和首席技术官
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编辑推荐

　　《罪恶之城》等多部电影的视觉特效总监Stu Maschwitz倾力作序，Adobe公司首席科学家、After
Effects工程经理隆重推荐，全球公认的最佳After Effects图书之一。
　　在After Effects中创建视觉特效的权威指导无论是合成单独影片还是处理整部电影，吸取被验证过
的专业技术必定可以提升特效的效果。
令制作过程更加流畅。
《After Effects CS4完全剖析》介绍了一些现实世界中的例子和内行才知道的技巧，并用此启发用户，
将他们带入更高的境界。
在这本书里，读者可以向The Orphanage和Industrial Light & Magic这样的一流的工作室学习，获得专家
才有的洞察力。
同时，《After Effects CS4完全剖析》还完整地介绍了关于颜色校正和抠像的内容，教会读者如何有效
地使用Rotoscope和运动跟踪技术，并提供使用表达式和脚本简化工作流程以及提高工作效率的小贴士
，当然还有很多其他的内容。
《After Effects CS4完全剖析》不同于一般的一步一步的指导，而是告诉读者创造特效背后的艺术，这
样，读者在面对数不尽数的项目时，就能够从容应对并有序合成。
来自真正专业人士的实际解决方案：学习高预算特效电影创建画面所使用的技术和方法。
掌握特效艺术家Mark Christiansen在影片《加勒比海盗：世界的尽头》和《后天》中所使用的基本特效
。
影片《罪恶之城》和《魔力玩具盒》的视觉特效总监Stu Maschwitz为《After Effects CS4完全剖析》写的
序言会激励您去了解影片背后的技术细节。
从而创作出激动人心的画面。
　　基本知识：无论多么复杂的特效，都是从同样的设计模块开始的。
《After Effects CS4完全剖析》将介绍颜色和灯光匹配、键控、运动跟踪、Rotoscoping、影片处理等内
容。
　　高级技巧：您的目标应该是创建出的特效好到让人发现不了它们，从天空替换到爆炸，从烟雾到
火。
这些特效应该使画面焕发活力。
增强场景效果。
而又让所有人觉得他们所看到的100％真实。
　　附带DVD：提供大量的剪辑和例子项目。
使您可以在自己创作的特效中试用它们。
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