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前言

　　中等职业教育是我国职业教育的重要组成部分，中等职业教育的培养目标定位于具有综合职业能
力，在生产、服务、技术和管理第一线工作的高素质的劳动者。
　　中等职业教育课程改革是为了适应市场经济发展的需要，是为了适应实行一纲多本，满足不同学
制、不同专业和不同办学条件的需要。
　　为了适应中等职业教育课程改革的发展，我们组织编写了本套教材。
本套教材在编写过程中，参照了教育部职业教育与成人教育司制订的《中等职业学校计算机及应用专
业教学指导方案》及职业技能鉴定中心制订的《全国计算机信息高新技术考试技能培训和鉴定标准》
，仔细研究了己出版的中职教材，去粗取精，全面兼顾了中职学生就业和考级的需要。
　　本套教材注重中职学校的授课情况及学生的认知特点，在内容上加大了与实际应用相结合案例的
编写比例，突出基础知识、基本技能，软件版本均采用最新中文版。
为了满足不同学校的教学要求，本套教材采用了两种编写风格。
　　“任务驱动、项目教学”的编写方式，目的是提高学生的学习兴趣，使学生在积极主动地解决问
题的过程中掌握就业岗位技能。
　　“传统教材+典型案例”的编写方式，力求在理论知识“够用为度”的基础上，使学生学到实用
的基础知识和技能。
　　“机房上课版”的编写方式，体现课程在机房上课的教学组织特点，使学生在边学边练中掌握实
际技能。
　　为了方便教学，我们免费为选用本套教材的老师提供教学辅助资源，包括内容如下。
　　电子课件。
　　按章（项目或讲）提供教材上所有的习题答案。
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内容概要

　　本书从基础入手，通过大量的实例练习，系统全面地介绍多媒体素材的采集制作方法
、Authorware各种图标的功能和应用，讲解如何在多媒体作品中引入图片、声音、动画等素材，如何
实现转场特效、路径动画、分支控制和交互控制等，说明了Authorware中变量和函数的使用，知识对
象的概念，库的使用以及程序的调试、发布和优化方法等。
最后，利用课堂练习，使读者能够掌握多媒体作品设计的基本思路和常用方法。
　　本书可作为中等职业学校计算机相关专业多媒体技术课程的教材，也可作为培训学校的教材。
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章节摘录

　　第1讲　多媒体素材的准备　　　1.1 音频素材的处理　　声音是人们传递信息最方便、最熟悉的
方式。
音频可以说是多媒体程序中必不可少的素材，美妙的背景音乐、悦耳的内容解说等，都需要通过音频
的录制和编辑来实现。
　　对声音信号的处理是多媒体信息处理技术的一个重要方面，其中主要涉及以下几个方面的音频处
理技术。
　　音频采集：把模拟信号转换成为数字化信号，然后存储到存储设备中。
　　文语转换：经过语言学处理把计算机内的文本转换成为声音输出。
　　声音编码/解码：将语音信息进行压缩编码和解压缩编码。
　　语音识别：计算机辨别和理解人类所说的话。
　　音乐合成：利用音乐合成芯片，把乐谱转换成乐曲输出。
　　下面简单讨论一下音频素材的基本知识和常见操作方法。
　　1.1.1 知识点讲解　　一、数字音频的概念　　声音是一种连续的模拟信号——声波，它有两个基
本的参数：频率和幅度。
根据声波的频率不同，将其划分成声波（20Hz～20kHz）、次声波（低于20Hz）、超声波（高
于20kHz）。
　⋯⋯
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