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前言

随着效果图表现行业的不断成熟和完善，行业竞争也日趋激烈，客户对效果图的质量提出了更高的要
求。
令人欣喜的是，大量全局照明、高级渲染器的出现，为效果图的表现提供了捷径，使设计师能够从烦
琐的布光过程中解脱出来，工作效率获得了极大的提升。
追求效果真实，已经成为当代设计师的不二选择。
VRay渲染器是Chaos Group公司开发的一款渲染插件，凭借其优良的渲染品质和惊人的渲染速度，已
经成为近年来设计师手中最流行的渲染工具。
很多高难度的材质、灯光效果，在VRay渲染器中都可以轻易实现。
本书从效果图表现行业的行业特点和实用角度出发，详细讲解了VRay室内效果图的渲染制作技法。
第1章主要讲解3ds Max专业的模型知识，全面而深入地诠释了各种常用家具的建模要素和关键参数的
含义，形象而生动，并且穿插了所有家具模型的VRay表现，是学习VRay、提高效果图渲染水平的基
础。
第2章～第12章为案例实战篇，通过介绍各种空间类型、气氛的室内效果图渲染表现技法，使大家完全
掌握vRay渲染器在室内效果图渲染中的具体运用，比如材质的表现、灯光的控制方法、曝光方式的选
择等。
本书使用的软件版本为3ds Max 2009和VRay 1.5 SP2，建议读者采用相应版本的软件进行练习。
与同类书籍面面俱到的讲解方式不同，本书着重从新手角度探讨灯光和材质表现的方法和技巧，这也
是室内效果图表现水平提高和突破的难点，能够帮助读者在最短时间内掌握室内效果图表现的基本技
术。
本书在讲解操作方法和流程的同时，还详细列出了测试的过程和思路，深入剖析了为什么这么做，这
么做有什么优点，以及当碰到问题时如何解决。
为本书附带一张DVD多媒体光盘，包括书中所有案例的源文件、素材及教学视频，读者可以书盘结合
进行学习。
技术只是技术，要提升效果图的表现水平，首先要学会欣赏，提高艺术欣赏力，培养自己的美感，把
握真实世界中的光影关系、材质原理等，这些是制作效果图的基础和根本依据；其次要学会临摹，能
够借他人的优点为己所用，然后就是多思考、勤测试、多练习。
只有这样，效果图表现水平才能获得快速的提升和进步。
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内容概要

　　本书讲解了如何用3ds Max和VRay制作室内效果图。
　　全书分为12章，第1章讲解了3ds Max的模型知识，第2章~第12章为实战案例，讲解了各种空间类
型、气氛的室内效果图渲染表现技法。
　　本书以实例为主，并对书中涉及到的多种建模命令和渲染技巧进行了深入的阐述和讲解。
本书还采用了当今流行的VRay 1.5 SP2渲染器作为渲染载体，对材质、灯光及后期渲染的设置方法和参
数进行了深度剖析，真正能够帮助读者提高建模和渲染能力。
本书使用的软件版本为3ds Max 2009和VRay 1.5 SP2，建议读者采用相应版本的软件进行练习。
　　本书附带一张DVD多媒体光盘，包括书中所有案例的源文件、素材及教学视频，读者可以书盘结
合进行学习。
　　本书适合3ds Max和VRay的初、中级读者阅读，也可以作为从事建筑设计、装饰设计人员的参考
用书。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《3ds Max 2009/VRay 室内效果图制作实例精讲》：DVD光盘：7套单体建模与材质实例，11套室内效
果图制作实例，书中所有案例场景源文件及学录像，长达4个多小时的视频教学。
实例精读，完全实例教程精细操作讲解，视频教学讲座。
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