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前言

本书是计算机科学的入门教材。
在力求保持学科广度的同时，还兼顾主题的深度，同时也将对所涉及的主题给出中肯的评价。
本书面向计算机科学以及其他各个学科的学生。
大多数计算机科学专业的学生在最初的学习中都有这样一个误解，认为计算机科学就是程序设计和浏
览网页，因为这基本上就是他们所看到的一切。
实际上计算机科学远非如此。
因此，在入门阶段，学生们需要了解他们主攻的这门学科所涉及内容的广度，这也正是本书的宗旨。
本书使学生对计算机科学有一个总体的概念——在这个基础上，他们可以谙熟该领域今后其他课程的
特点以及课程之间的相互关系。
事实上，本书采用的综述方式也是自然科学入门教程的常见模式。
其他学科的学生如果想融入这个技术化社会，也需要具备这些宽泛的知识背景。
适用于他们的计算机科学课程提供的应该是对整个领域很实用的剖析，而不仅仅是培训学生如何上网
和使用一些流行的软件。
当然这种培训也有其适用的地方，而本书的目的是用作教科书。
正如一句中国谚语所说：“授人以鱼，不如授人以渔。
”因此，在写这本书时，保持对学生的可读性是主要目标。
这样做的结果是先前的9个版本已经很成功地作为教科书广为使用，读者包括从高中生到研究生的各
个教育层次众多专业的学生。
本版仍将贯彻这一目标。
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内容概要

　　本书是计算机科学概论课程的经典教材，全书对计算机科学做了百科全书式的精彩阐述，充分展
现了计算机科学的历史背景、发展历程和新的技术趋势。
本书首先介绍的是信息编码及计算机体系结构的基本原理(第1章和第2章)，进而讲述操作系统(第3章)
和组网及因特网(第4章)，接着探讨了算法、程序设计语言及软件工程(第5章至第7章)，然后讨论数据
抽象和数据库(第8章和第9章)方面的问题，第10章通过图形学讲述计算机技术的一些主要应用，第11
章涉及人工智能，第12章通过对计算理论的介绍来结束全书。
本书在内容编排上由具体到抽象逐步推进，很适合教学安排，每一个主题自然而然地引导出下一个主
题。
此外，书中还包含大量的图、表和实例，有助于读者对知识的了解与把握。
　　本书适合作为高等院校计算机以及相关专业本科生的教材。
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作者简介

作者：(美国)布鲁克希尔(J.Glenn Brookshear) 译者：刘艺 肖成海 马小会J.Glenn Brookshear，世界知名
的计算机科学教育家。
他在1975年获得新墨西哥州立大学博士学位后，创立了Marquette大学的计算机科学学位项目，并在该
校任教至今、他的主要研究方向是计算理论。
除了本书之外，他还著有Theory of Computation；Formal Languages，Automata，and Complexity。
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章节摘录

插图：第1章数据存储　本章中，我们学习有关计算机中数据表示和数据存储的内容。
我们要研究的数据类型包括文本、数值、图像、音频和视频。
除了传统计算外，本章的很多内容还涉及数字摄影、音频，视频录制和复制以及远程通信等领域。
我们首先要学习的是在计算机科学中信息如何编码和存储。
第一步，我们要讨论计算机数据存储设备的基础知识，然后进一步研究如何进行信息编码并存储到系
统内部。
我们还将探讨现如今数据存储系统的各个分支，以及如何用数据压缩、纠错等技术来克服其不足。
1.1　位和位存储在今天的计算机中，信息是以0和1的模式编码的。
这些数字称为位（bit，binary digits的缩写）。
尽管你可能倾向于把它们与数值联系在一起，但它们的确只是些符号，其意义取决于正在处理的应用
。
有时用来表示数值；有时又代表字母表里的字符和标点符号；有时表示图像；有时还表示声音。
1.1.1　布尔运算 为了理解单独的位在计算机中是如何进行存储和操作的，这里我们假设位0代表假值
，位1代表真值，这样表示就可以把对位的运算看作是对真／假值的操作。
数学家乔治·布尔（Gedrge—Boole，1815—1864）是逻辑数学领域的先驱，为了纪念他，人们把处理
真，假值的运算命名为布尔运算（Boolean operation）。
3个基本的布尔运算是AND（与）、OR（或）以及XOR（异或），见图1.1。
这些运算类似于算术运算的乘法和加法，因为它们结合一对值（运算输入），然后得出第三个值（运
算输出）。
不过，与算术运算不同的是，布尔运算结合的是真／假值，而不是数值。
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编辑推荐

《计算机科学概论(第10版)》由人民邮电出版社出版。
《计算机科学概论》（Computer Scierice：An Overview）多年来一直深受世界各国高校师生的欢迎，
是许多著名大学（包括美国哈佛大学、麻省理工学院、普林斯顿大学、加州大学伯克利分校等）的首
选教材。
对我国的高校教学也产生了广泛影响。
《计算机科学概论(第10版)》以历史眼光，从发展的角度、当前的水平，以及现阶段的研究方向等几
个方面，全景式描绘了计算机科学各个子学科的主要领域。
在内容编排上，《计算机科学概论(第10版)》很好地兼顾了学科广度和主题深度，把握了最新的技术
趋势。
《计算机科学概论(第10版)》用算法、数据抽象等核心思想贯穿各个主题，并且充分展现了历史背景
、发展历程和新的技术趋势，培养读者的大局观，为今后深入学习其他计算机专业教程打下坚实的基
础。
《计算机科学概论(第10版)》深入浅出、图文并茂，内容引人入胜，极易引发读者的兴趣，绝无一般
教材的枯燥和晦涩。
此外，《计算机科学概论(第10版)》教学手段多样、习题丰富，并且每章后都附有与本章内容相关的
社会现实问题供读者思考和讨论，这些都很好地体现了作者强调培养学生分析问题能力的教学理念。
《计算机科学概论(第10版)》为最新的第10版，其中新增加了关于计算机图形学的一章（第10章），
这一章主要介绍视频游戏和当今电影产业中使用的技术，为读者进一步了解虚拟现实打下了基础。
此外，这一版对组网及因特网、软件工程、人工智能等章节也做了大幅修订，使内容与时俱进。
《计算机科学概论(第10版)》适合各个学科以及不同教育层次的读者，既适合国内高等院校用作计算
机基础课教材，也可以供其他专业的读者作为计算机科学入门参考。
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