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内容概要

　　本书详细介绍了Java面向对象程序的基础知识和项目开发的基本技术，主要内容包括开发入门、
面向对象设计、图形用户界面(GUI)设计、网络通信功能、文件传输功能、线程编程、数据库编程和
综合项目开发。
 　　　　本书贯穿了一个典型的网络聊天系统的设计和开发案例，完整地体现了一个网络应用系统的
对象定义、对象建模和模型转换为编码的基本开发流程。
书中设计了技能训练、项目学做、实战练习递进式的技能训练体系，按照由简单技能到复杂技能、由
单一技能到综合技能的规律，训练和提高学生的编程能力，在递进式的技能训练体系中培养学生的项
目操作能力。
本书的案例源码均在开发环境下调试通过。
 　　　　本书可作为高职高专院校相关专业的教材、社会Java编程培训班教材和广大编程人员自学的
实用指导书。
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