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前言

我长期以来一直担任Adobe Illustrator的产品经理，所以和我打交道的通常都是一些可以优先参
加Illustrator演示会或研讨会的人。
尽管他们可能并不使用这个软件，或仅仅知道它是一个设计软件而已。
事实上，不管对于各领域的专业人士还是业余爱好者来说，Illustrator都是不可或缺的。
它的用途很广，以至于很难说清其功能到底有多少。
透明度、3D、实时描摹、实时上色、渐变网格、实时效果、专业排版、Flash动画及现在的多画板和斑
点画笔工具，都为Illustrator的日常功能赋予了新的含义。
较之十年前的版本，它已经大为不同了。
编写此书的目的有3个：教新用户使用这套软件；帮老用户了解它都做了哪些改进；让大用户知道，
他们可以制作出更加可靠的文件。
很荣幸我能借此向大家展示该产品的功能。
最令我开心的事莫过于看到设计人员用Illustrator设计出绝佳的图稿。
我会通过本书同你一起分享我在Illustrator方面的想法、经验和心得，这样，你就可以提高自己的设计
水平，快乐地与它相伴，让它为你所用了！
高速公路边的广告牌、超市商品的包装袋、网站上的导航图标、博物馆的海报、报纸杂志广告、T恤
衫和运动服上的标识、动画片和故事片、电脑和手机的用户界面等，这些作品都是通过Illustrator做出
来的。
Illustrator的用户主要是一些创作人员，他们想通过印刷、Web、视频和无线电设备表达自己的创意。
本程序有多个语言版本，其用户遍及全世界，多达几百万。
当然，由于用户的水平参差不齐，Illustrator设计了很多种使用策略。
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内容概要

　　《设计师生存手册Illustrator CS4》不同于其他Illustrator图书，并没有面面俱到地讲解软件的每一
个菜单、工具、面板和功能，而是根据作者多年的Illustrator教学经验来组织书中内容，例如在讨论文
本或画笔等内容之前会先把诸如外观和组之类的概念讲清楚。
书中还附有大量技巧和提示，适时地提供给读者有价值的信息。
　　《设计师生存手册Illustrator CS4》共分15章，主要内容包括创建和管理文档，选择和编辑图稿，
绘图技术，创意绘图，组织绘图，为图稿上色，使用实时效果，排版，高效制图，用数据绘图，探
索3D世界，使用图像，Web和移动设计，存储和导出文件，印前和打印等。
　　《设计师生存手册Illustrator CS4》能够教会Illustrator新用户如何有效使用这套软件，帮助老用户
了解新版本所做的改进。
无论读者有多少Illustrator的使用经验，都会受益于《设计师生存手册Illustrator CS4》所提供的丰富资
源。
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用程序首选项 397A.1 常规面板 398A.2 选择和锚点显示面板 400A.3 文字面板 401A.4 单位和显示性能面
板 402A.5 参考线和网格面板 403A.6 智能参考线面板 404A.7 切片面板 404A.8 连字面板 405A.9 增效工具
和暂存盘面板 405A.10 用户界面面板 406A.11 文件处理与剪贴板面板 407A.12 黑色外观面板 408

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<设计师生存手册Illustrator C>>

章节摘录

插图：在Illustrator里，用户们最搞不清的一个问题：为什么会有两个选择工具（钢笔工具尽管不好操
作，但它并不那么令人迷惑）。
别担心，有一个方法可以解决这个问题。
一旦理解了这个办法，就可以深呼一口气。
好消息是这里所学到的知识也能应用于InDesign和AdObePhotoshop，因为它们也使用相同的选择工具
。
使用直接选择工具时，单击对象的填充区域就能选中整个对象（除非对象填充设置为“无”，或勾选
了首选项中的“仅按路径选择对象”）。
单击矢量路径，可以选中部分路径（在两个锚点之间单击鼠标），也可以选中单击的锚点。
按下Option（Alt）键的同时，用直接选择工具单击对象的填充或路径，可以像选择工具那样选中整个
对象。
所以只要使用一个键盘快捷键，就能够让直接选择工具像它的姊妹工具——选择工具那样发挥作用了
。
如果处理的是一组对象，按下Option（Alt）键的同时，再使用直接选择工具单击一个对象的路径，即
可选中整个对象，然后按下Option（Alt）键，再单击鼠标即可选择组中的所有对象。
如果有几个嵌套组（组中有组）真每按一下Option（Alt）键并单击鼠标，就可以向上选择一级。
如果想只单击一下鼠标就选中整个组，请按下Command（Ctrl）键，暂时切换到选择工具。
只要掌握了直接选择工具的键盘快捷键，你就可以毫不犹豫地使用它，而不用在两个选择工具中权衡
了。
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