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前言

本书定位于CG创作艺术，重点阐述灯光和材质的表达技法，案例题材所包含的范围比较广，涉及的
光效和材质效果也非常丰富。
就灯光表现来说，本书介绍了焦散、HDRI、全局光照等常用技术；就材质表王见来说，本书介绍了
玻璃材质、x射线材质、海洋材质、双面材质、自发光材质、卡通材质等众多材质的做法。
所以本书的内容非常丰富，读者可以通过本书学到很多重要的制作技术。
本书由著名CG艺术家陈路石先生编写，从开始准备编写到最后出版本书，他付出了很多的心血，在
此表示感谢。
另外作者要感谢父母在精神上给予了很大的鼓励，同时还要感谢CGFriend的管理员方磊和周宣百等人
无私提供了各种资料。
本书分为12章，主要内容分别介绍如下。
第1章和第2章重点介绍了Maya默认渲染器的发展简史及使用方法。
第3章采用“基础+实战”的教学模式讲述了mental。
ray的渲染技术，重点阐述了mental ray的光和材质控制技法。
第4～8章通过5个精彩的大型案例来学习mental ray的运用，并以专题形式介绍了mental ray的几大核心
技术。
第9章采用“基础+实战”的教学模式分析了VRay的渲染技术。
第10～12章通过3个精彩的大型案例阐述了VRay渲染技法，重点讲述了VRay光和材质的设置技法。
本书配有全程视频教学，由“基础教学视频+案例教学视频”构成，需要巩固基础的读者可以先看本
书的基础教学视频，然后进入案例教学部分。
所以无论读者是否具有Maya操作基础，均不影响对本书的使用，因为本书内容布局已经充分考虑到了
不同基础层次的读者。
就本书而言，无论是文字教程部分，还是多媒体视频教学部分，都充分考虑到读者的实际需求以及接
受新知识的思维习惯，尽可能让本书易读易懂，让读者真正从本书学到实实在在的技术，做出高品质
的CG作品。
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内容概要

　　这是一本专门介绍Maya/mental ray/VRay光与材质表现技术的书。
《Maya/mental ray/Vray印象：光与材质表现技法》的核心在于“如何表现最真实的光照效果，如何表
现最有质感的材质效果”，让读者快速掌握CG制作的关键技术，迅速提升CG创作水平。
《Maya/mental ray/Vray印象：光与材质表现技法》共有12章，分别讲述了mental ray和VRay这两大主流
渲染器的高级渲染技术，其内容非常丰富，有25个针对性技术实战、90多个软件常用问题答疑、8个大
型案例、8个实战步步高、8个重点技术专题，充分保证技术完全覆盖、知识完全解析。
　　《Maya/mental ray/Vray印象：光与材质表现技法》讲解模式新颖，非常符合读者学习新知识的思
维习惯，同时还提供了基础视频教学和案例视频教学，读者可以一边学习案例的制作方法，一边观看
视频演练。
　　《Maya/mental ray/Vray印象：光与材质表现技法》适合作为初、中级读者的学习用书，书中案例
都采用Maya 2008、mental ray 3.6.51、VRay 1.60.16来制作，建议读者采用相应版本的软件来学习。
《Maya/mental ray/Vray印象：光与材质表现技法》附赠两张DVD光盘，其内容包括案例源文件、贴图
、素材、效果图以及视频教学。
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作者简介

陈路石，进入CG行业已经7年有余，期间在多家知名的大型游戏、动画公司担任设计师和技术指导，
尤其擅长Maya、3ds Max、ZBrush等三维软件。
回顾几年来的艰辛历程，设计内容涉及展示、动画、书籍装帧、广告、室内装饰，并参与过城市建设
规划、古镇旅游建筑修复设计等。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《Maya/mental ray/Vray印象:光与材质表现技法》：205分钟案例教学视频，215分钟基础教学视频；25
个针对性技术实战，90多个常见问题答疑；8个大型案例+8个实战步步高+8个重点技术专题；几十种
灯光效果表现，数百种材质设定。
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