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前言

微软引入．NET平台后，一种激动人心的新编程语言便诞生了。
VisualC＃现已成为在．NET平台上进行开发的首选语言，微软甚至用VisualC＃编写了．NET框架的大
部分。
VisualC＃是现代的面向对象语言，借鉴成熟的思想设计和开发，实现并扩展了其他语言所具备的最佳
特性和功能。
VisualC＃2008融C++的灵活性和强大功能与VisualC＃的简单性于一身。
针对的读者及组织结构本书面向那些几乎没有编程经验或选择visualC＃作为第二编程语言的读者，旨
在让读者尽快掌握visualC＃2008。
作者基于使用VisualC＃编写大型商业应用程序和教授VisualC＃的经验编写本书，希望能够化繁为简，
帮助读者掌握所需的知识。
很多作者过于专注于技术而不是其实际应用。
本书致力于帮助读者掌握可立即用于开发项日的实践技巧，读者可将建议和成功经验张贴到WWW
．iamesfpxall．conz，forrums。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Visual C# 2008入门经典>>

内容概要

　　Visual C#已成为在.NET平台上进行开发的首选语言。
Visual C# 2008融C++的灵活性和强大功能与Visual C#的简单性于一身。
本书通过开发一个图片查看程序，全面阐述了使用Visual C# 2008开发应用程序的基本知识。
　　本书分为五部分，共24章。
第一部分介绍了Visual C# 2008速成版开发环境，引导读者熟练使用该IDE；第二部分探讨如何创建应
用程序界面，包含窗体和各种控件的用法；第三部分介绍了编程技术，包括编写和调用方法、处理数
值、字符串和日期、决策和循环结构、代码调试、类和对象的创建以及图形绘制等；第四部分阐述了
文件和注册表的处理、数据库的使用和自动化其他应用程序等；第五部分介绍了应用程序部署并概述
了.NET框架。
　　本书通过简洁的语言和详细的步骤，帮助读者迅速掌握使用Visual C# 2008开发应用程序所需要的
基本知识。
本书适合没有任何编程经验的读者和Visual C#新手阅读，也可供大中院校的学生学习Visual C#编程时
参考使用。
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　20.3 总结　　20.4 问与答　　20.5 作业　　　20.5.1 测验　　　20.5.2 答案　　　20.5.3 练习　第21章 
使用数据库　　21.1 ADO.NET简介　　　21.1.1 连接到数据库　　　21.1.2 关闭到数据源的连接　
　21.2 操作数据　　　21.2.1 理解DataTable对象　　　21.2.2 创建DataAdapter　　　21.2.3 创建和填
充DataTable对象　　　21.2.4 引用DataRow中的字段　　　21.2.5 导航数据　　　21.2.6 编辑记录　　
　21.2.7 创建新记录　　　21.2.8 删除记录　　　21.2.9 运行数据库示例　　21.3 总结　　21.4 问与答
　21.5 作业　　　21.5.1 测验　　　21.5.2 答案　　　21.5.3 练习　第22章 使用自动操作控制其他应用
程序　　22.1 创建自动操作库的引用　　22.2 创建自动操作服务器实例　　22.3 对服务器进行操作　
　　22.3.1 显示Excel　　　22.3.2 创建Excel工作簿　　　22.3.3 使用Excel工作簿中的数据　　　22.3.4 
测试客户端应用程序　　22.4 自动操作Microsoft Word　　　22.4.1 创建自动操作库的引用　　　22.4.2 
创建自动操作服务器实例　　22.5 总结　　22.6 问与答　　22.7 作业　　　22.7.1 测验　　　22.7.2 答
案　　　22.7.3 练习第五部分 部署解决方案及其他　第23章 部署解决方案　　23.1 理解ClickOnce技术
　　23.2 使用发布向导创建ClickOnce程序　　23.3 测试Picture Viewer的ClickOnce安装程序　　23.4 卸
载已安装的应用程序　　23.5 为创建ClickOnce程序设置高级选项　　23.6 总结　　23.7 问与答　　23.8
作业　　　23.8.1 测验　　　23.8.2 答案　　　23.8.3 练习　第24章 广阔的视野　　24.1 .NET框架　
　24.2 通用语言运行时　　24.3 微软中间语言　　24.4 名称空间　　24.5 通用类型系统　　24.6 垃圾回
收　　24.7 进一步的阅读　　24.8 总结
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《Visual C#2008入门经典》通过开发一个图片查看程序，全面阐述了使用Visual C# 2008开发应用程序
的基本知识。
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