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前言

当前，对于高等学校计算机专业来说，C／C++是目前程序设计教学的主流。
然而，目前C／C++在教学过程中大多基于控制台进行应用开发示例，缺少将程序设计语言与实际应
用开发相联系的环节。
因此，需要高校开设Windows程序设计类课程，力求使学生通过本课程的学习，一方面能够将所学
的C++程序设计知识融会贯通，另一方面能够初步掌握Windows应用程序开发的基本方法和技巧。
　在学习本书之前，需要读者具备一些前提条件。
首先，读者应该熟悉Windows操作系统，了解Windows应用程序的特点和基本使用方法；其次，读者
应该进行过c++程序设计的学习，具有一定C++程序设计经验；最后，读者应该在计算机上安装适用
的开发环境，本书使用的是Visual C++6．0。
Visual C++是微软公司开发的基于C／C++的可视化的集成开发工具。
其开发出来的应用程序执行效率高，并且微软公司提供了对Visual c++的大力支持。
微软公司提供了微软基础类库（Microsoft Foundation Class Ifibrary，MFC）为用户提供了大量的标准类
，从而缩短了软件的开发周期。
因此用Visual C++开发Windows应用程序可谓得天独厚。
掌握一门语言最好的方式就是实践。
因此，本书将着眼点放在理论知识讲解与实践相结合上，使读者快速掌握Windows编程技术。
全书共分为14章，主要内容包括Windows编程概述，Windows应用程序的类封装，MFC应用程序框架
，Windows绘图程序设计，文本和字体，消息，菜单、键盘和鼠标，子窗体控件，对话框，文档／视
图结构的应用程序开发，动态链接库，VC数据库编程和多线程编程。
本书是编者多年教学和应用开发经验的总结。
书中既介绍了Windows程序设计所涉及的知识内容，同时展示了开发过程中开发经验和技巧，希望对
读者有所助益。
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内容概要

　　本书共分为14章，主要内容包括Windows编程概述，Windows应用程序的类封装，MFC应用程序
框架，Windows绘图程序设计，文本和字体，消息，菜单、键盘和鼠标，子窗体控件，对话框，文档/
视图结构的应用程序开发，动态链接库，VC数据库编程和多线程编程。
书中对开发过程中的一些开发技巧进行了展示，按照实际开发流程对实现功能进行详细讲解。
　　本书内容丰富、结构新颖、难度适中、实用性强，可作为普通高等院校Windows程序设计课程的
教材，也可供Windows开发初学人员参考阅读。
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章节摘录

插图：第1章Windows程序设计基础　 Windows作为一个优秀的桌面操作系统，在个人计算机中得到了
广泛应用和普及。
目前开发的应用程序绝大多数都是基于Windows的，所以学习Windows程序设计是每个学习编程技术
的人必须掌握的一项基本技能。
本章从Windows发展历程开始，介绍了Windows程序的特点以及Windows程序设计的基础知识，使读者
对Windows程序设计有一个基本的、概括的了解，为下一步学习Windows程序设计奠定良好的基础。
1.1 Windows简介Windows是视窗（Windows）操作系统的简称，是微软公司推出的一系列操作系统的
统称，是为个人计算机和服务器用户设计的操作系统。
相比以前命令行方式的DOS（Disk OperatingSystem）操作系统，Windows以其可视化的界面、良好的
交互性及易操作性占领了操作系统的半壁江山，使极具高科技含量的计算机走进普通办公室，走向大
众。
1.1.1 Windows发展历程Windows从它推出至今不过短短的二十余载，然而，它却使计算机领域发生了
巨大变化，从黑底白字的单调画面到多姿多彩的华丽界面；从逐条敲打的命令到点击鼠标的轻松操作
，它的发展历程从一个侧面为我们展示了科技变革的日新月异。
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编辑推荐

《Windows程序设计教程》：通过Windows编程学习，融会C++程序设计知识；突出Windows编程特点
，掌握典型应用开发能力；展现Windows编程技巧，了解实际应用开发流程。
目前，C／C++在教学过程中大多基于控制台进行应用开发示例，缺少将程序设计语言与实际应用开
发相联系的环节。
因此，需要高校开设Windows程序设计类课程，力求使学生通过本课程的学习，一方面能够将所学
的C++程序设计知识融会贯通，另一方面能够初步掌握windows应用程序开发的基本方法和技巧。
在学习《Windows程序设计教程》之前，需要读者具备一些前提条件。
首先，读者应该熟悉windows操作系统，了解Windows应用程序的特点和基本使用方法；其次，读者应
该进行过C++程序设计的学习，具有一定C++程序设计经验；最后，读者应该在计算机上安装适用的
开发环境，《Windows程序设计教程》使用的是微软VisuaI C++6.0。
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