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前言

　　本书是介绍网页设计的基础教程。
本书不仅介绍了网页设计的基本原则和网页中数字媒体元素的组成，而且围绕着网页设计的基本元素
，如文本、图像、按钮、导航条和动画介绍了相关的元素设计和制作方法。
书中所设计的元素紧紧围绕着5iDM网站需求而展开。
元素设计分别采用目前主流的设计软件PhotoshopCS3、Flash8和Dreamweaver8。
考虑到网页设计软件的通用性，网页中图像设计采用PhotoshopCS3软件。
　　本书特色：　　（1）打破传统的网页设计三剑客组合，网页图像设计选用主流的设计软
件Photoshop，从而使网页图像设计方法更具有通用性和实用性。
　　（2）网页元素设计和内容组织紧紧围绕5iDM数字媒体网站而展开。
前面的素材设计为后面的网站建设、网页设计和多媒体内容集成服务，克服了传统网页设计教程内容
零散不系统的缺陷。
　　（3）网页设计内容的讲解以网页设计元素案例的方法组织，使读者通过案例详解掌握相关的软
件操作方法、设计和制作技能，有助于提高学生的设计实践技能。
　　（4）书中的案例富有代表性，涵盖了常用的网页元素设计，如跟图像相关的元素网页Ｌogo图标
、Banner图像、按钮、导航条和网页图像动画都有详细介绍。
　　本书内容的组织主要分4个部分：　　第1部分（第1章）首先介绍了网页的主要设计要素、网页设
计原则、网页设计和开发流程，以及常用的网页设计软件，使读者对网页设计有粗略的概括认识。
后面的内容围绕着网页元素设计——图像设计、动画设计和网站建设和网页设计展开。
　　第2部分（第2～4章）以：PhotoshopCS3软件为例介绍了软件的基本操作和图像处理的常用方法。
重点详尽地介绍了网页中图像元素的设计和制作方法，尤其以5iDM数字媒体网站为例详细介绍了网页
中Logo图像、Banner图像、图像按钮和背景图像的设计方法。
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内容概要

　　本书主要由4部分组成。
第1部分介绍了网页的主要设计要素、网页设计原则、网页设计和开发流程，第2部分以Photoshop CS3
软件为例介绍了网页中图像元素的设计和制作方法，第3部分以Flash 8网页动画制作软件为例介绍了网
页中动画设计和制作方法，第4部分以Dreamweaver 8为例介绍了网站建设和网页框架设计和集成方法
。
　　本书是介绍网页设计的基础教程，可作为高等院校计算机科学与技术、信息技术等专业网页设计
课程的教材，也可以作为非信息类专业和艺术设计类等专业网页设计课程教材。
同时，本书也可作为各类网页设计爱好者和网站开发和设计人员的一本专业参考书。
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章节摘录

　　第1章　基础知识　　本章介绍学习网页设计所必须具备的基本知识，主要包括网页的基本概念
、分类、设计流程、设计要素以及进行网页设计应遵循的基本原则。
通过本章的学习，读者应掌握什么是静态网页和动态网页、网页设计流程中各个环节及功能、网页中
各设计要素的表现特点、制作网页的相关软件工具等知识点。
尤其要深刻理解：一个优秀的网页设计，并非只是软件的简单实现，更重要的是对网页进行美感和功
能方面的整体设计与策划，它是艺术和技术的整合体。
　　1.1　认识网页　　Internet越来越影响到现实生活，网站是一个企业对外的窗口，是一个人对外的
名片。
随着网络与人们日常工作、生活关系的紧密，更多的企业和个人选择通过Internet展示自己。
企业通过Internet迅速提高了自己的知名度，缩短了产品与用户见面的时间，个人通过Internet有效地宣
传了自己，网络越来越深刻地改变着人们的生活。
　　1.1.1　网站和网页　　网站是由许多网页组成的一个集合，网页是单一的页面。
如果将Internet上的资源视为—个大型图书馆，那么“网站”就像图书馆中的一本本书，而“网页”则
是书中的某一页，多个网页合在一起便组成了一个网站。
每一个网页都拥有一个被称为“统一资源定位符”（URL）的唯一地址，就像书本中的页数一样，是
唯一的。
通常URL地址的表现形式为：http：／／www.jdsos.corn／index.htrnl。
一个网站至少有一个网页，网页包含于网站中。
网站中网页的数量多少是没有上限的，只要用户的硬盘空间允许，则可以在一个网站中放人任意多的
网页。
　　网站中的网页是互相连接的。
单击某一网页中被称为超级链接的文本或图形就可以链接到其他页面。
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编辑推荐

　　打破传统，网页图像设计选用Photoshop CS3；内容丰富，涵盖常用网页元素的设计与制作；实例
贯穿，案例组织围绕5iDM数字媒体网站。
《网页设计与制作教程：Photoshop CS3/Flash 8/Dreamweaver 8》是介绍网页设计的基础教程。
《网页设计与制作教程：Photoshop CS3/Flash 8/Dreamweaver 8》不仅介绍了网页设计的基本原则和网
页中数字媒体元素的组成，而且围绕着网页设计的基本元素，如文本、图像、按钮、导航条和动画介
绍了相关元素的设计和制作方法。
书中所设计的元素紧紧围绕着5iDM网站需求而展开。
元素设计分别采用目前主流的设计软件Photoshop CS3、Flash 8和Drearnweaver 8。
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