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内容概要

　　本书结合丰富的实例，全面介绍了Pro/ENGINEER(简称Pro/E)Wildfire 4.0在现代三维产品设计中的
应用。
其中重点介绍了使用各种基本建模手段以及曲面建模方法创建三维实体模型的方法和技巧，并且结合
生产实际讲述了手机、玩具等典型工业产品的实战开发过程，在充分展示软件强大设计功能的同时，
详细介绍了复杂产品开发的基本技巧。
　　本书选例典型，针对性强，适合已经掌握了Pro/E的基本用法并想进一步提高自己综合应用水平的
读者阅读，也可以作为从事产品开发设计工作的工程设计人员以及大专院校师生的参考资料。
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