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前言

　　当前，普通高等院校对于计算机等相关专业毕业生的程序设计能力要求正在变得越来越高。
根据用人单位对于人才需求的日益多样化，高校程序设计类课程开始分化为两条主线。
一条主线是C／E++，这是传统的程序设计课程开设思路，目前拥有非常丰富的教学资源。
但是C／C++教学存在两个主要难点：一是如何从面向过程的程序设计思想向面向对象的程序设计思
想转换；二是C++并不是一个纯粹的面向对象的语言，因此很难在C++平台上透彻地介绍面向对象的
程序设计方法。
另一条主线是Java。
作为1995年由Sun公司组织开发的一种编程语言，Java是一种纯面向对象的语言，具有高度的可移植和
安全性，具备简单性、跨平台、面向对象、多线程等诸多特点，已经成为当今业界面向对象程序设计
的主流。
采用Java作为程序设计课程的编程平台，可以有效克服C／C++带来的教学难点。
因此，越来越多的高校开始将Java作为程序设计课程的主线。
　　本书是编者多年Java程序设计课程教学经验的总结。
本书以Sun公司目前最新版本JDK1.6，Java se平台为基础，通过11章的内容，由浅人深地介绍Java程序
设计所涉及的各项相关知识。
其中，第1、2章对Java的相关基础知识进行了详细介绍；第3章详细讲解了Java面向对象编程的特性，
以及面向对象程序设计的基本思想。
第4章详细讲解了Java中的列表、集合和映射等知识。
第5章介绍了Java中的数组、String类的使用。
第6章讲解了JavaApplet的基础知识与应用，并通过综合实例进一步说明Java Applet的使用。
第7章介绍了如何使用Java Swing进行图形界面程序编程，对其中常用的组件、事件处理、布局管理器
等都作了详细的介绍，并通过丰富的实例说明其使用方法。
第8章介绍了Java中对数据流的输入输出等操作与文件处理，以及Java中对数据库的相关操作。
第9章讲解了Java中线程的基础知识，并通过大量实例说明多线程的同步、调度等管理操作。
第10、11章主要是Java高级程序设计内容，介绍了Java中的网络编程，以及异常处理等知识。
　　在多年的教学过程中我们发现，掌握一门语言最好的方式就是实践。
本书的着眼点是将基础理论知识讲解和实践应用相结合，使读者快速掌握Java编程技术。
在本书的大多数章节中，将首先介绍相关的基础知识，然后重点讲解相关的实例，最后再进行小结，
并布置了若干具有代表性的习题和上机练习题，使读者们可以通过自己动手，在实践中掌握Java的编
程方法和技巧。
　　本书可作为普通高等院校Java程序设计类课程的教材使用，建议安排48～64课时的课堂教学，并
安排不少于32课时的上机实践环节。
如果课时有限，同时读者具有C／C++学习经验，则可以略讲前3章内容，但是尽可能不缩减上机实践
课时。
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内容概要

本书按照实际开发流程并结合实际代码对Java程序设计方法进行了深入讲解。
全书共11章，循序渐进地介绍了Java语言概述、Java程序设计基础、Java中的对象与类、集合、数组与
字符串、Java Applet、图形用户界面编程、Java输入输出与数据库操作、网络程序设计和异常处理。
　　本书可作为普通高等院校Java程序设计类课程的教材使用，也可供Java初学人员，或者是已经具备
一定基础的Java程序员阅读参考。
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　　3.2　类的定义与对象的创建　　3.3　包的使用　　　3.3.1　声明创建包　　　3.3.2　引入包内的
资源　　3.4　类的成员变量和方法　　　3.4.1　访问修饰符　　　3.4.2　成员变量　　　3.4.3　成员
变量的初始值　　　3.4.4　方法　　　3.4.5　构造方法　　　3.4.6　参数的传递　　3.5　抽象类与接
口　　　3.5.1　抽象类与抽象方法　　　3.5.2　接口　　3.6　final关键字　　3.7　类的继承　　
　3.7.1　如何定义子类　　　3.7.2　方法的覆盖　　　3.7.3　this与super关键字　　　3.7.4　继承的层
次结构　　3.8　static关键字　　小结　　习题　　上机指导　　实验一：对象引用型成员变量的使用
　　实验二：含有返回值的方法的使用　　实验三：使用对象模拟“商店客户折扣卡”功能　第4章
　集合　　4.1　列表（List）　　　4.1.1　列表接口　　　4.1.2　列表的数组实现　　　4.1.3　向量　
　　4.1.4　列表的链接实现　　　4.1.5　将数组转换为列表　　4.2　集合（Set）　　　4.2.1　Set接口
及含义　　　4.2.2　HashSet类的使用　　　4.2.3　LinkedHashSet类的使用　　　4.2.4　SortedSet接口
与TreeSet类　　　4.2.5　自定义满足Sorted集合的类　　　4.2.6　定制SortedSet的排序规则　　　4.2.7
　集合的遍历　　4.3　映射（Map）　　　4.3.1　Map接口及含义　　　4.3.2　HashMap类的使用　
　　4.3.3　Hashtable类的使用　　　4.3.4　LinkedHashMap类的使用　　　4.3.5　SortedMap接口
与TreeMap类　　　4.3.6　映射的遍历　　小结　　习题　　上机指导　　实验：使用迭代器完成遍
历　第5章　数组与字符串　第6章　Java Applet　第7章　图形用户界面编程　第8章　Java输入输出与
数据库操作　第9章　多线程——Java中的并发协作　第10章　网络程序设计　第11章　异常处理
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章节摘录

　　1.简单性　　与C++语法相比。
Java语法是一个“升华”版，其剔除了C++中许多易混淆、难理解的特性。
但在设计Java的时候，还是尽可能地接近C++，使系统更易于理解。
在Java中，略去了头文件、指针运算、操作符重载、多重继承等模糊的概念，并且通过自动垃圾收集
大大简化了程序员的内存管理工作。
　　同时，Java也适于在嵌入式系统上运行。
其基本解释器以及类库的支持仅为40KB左右，加上多线程的支持也只有175KB左右，这是一个杰出的
成就。
　　2.面向对象　　在相当长时间里，面向对象已经证明了其自身的价值。
Java的面向对象特性与C++类似，实现了模块化和信息隐藏。
类提供了对象的原型，子类通过继承机制可以使用父类所提供的数据与方法。
Java语言的设计集中于对象及其接口上。
与C++不同的是Java取消了多重继承，取而代之的是接口概念，使Java更加易用。
　　3.分布式　　Java在网络方面的强大应用是其他任何语言无法比拟的，可以说Java是面向网络的语
言。
通过其提供的类库可以方便地处理各种网络协议，方便地进行传统的套接字网络开发，如RMI
、CORBA、Web服务等现在流行的网络开发。
　　4.健壮性　　Java在编译和运行时，都会对程序可能出现的问题进行检查，并将出错信息报告给程
序员。
同时，提供垃圾收集机制来自动管理内存，避免了程序员很多无心的错误和恶意的攻击。
而C++需要程序员自己编写代码管理内存，这对大多数程序员来说并不是一项愉快的工作。
对曾经花费很多时间来检查悬浮指针引起内存冲突的程序员，一定非常喜欢Java的这一特性。
　　5.可移植性　　与C++不同，Java规范中没有“依赖具体实现”的地方。
与平台无关的特性可以方便地将Java部署到任何不同平台的机器上。
同时，Java的类库封装了不同平台上的实现，为其提供统一的接口，这使得同样的类库可以在不同的
平台上使用。
也就意味着用Java开发的应用可以“一次开发，随处运行”。
　　6.安全性　　在安全性方面，Java也是首屈一指的，其是目前极少的本身具有安全性的开发平台的
语言。
而JCP（Java Community ProCess的缩写，是制定Java标准的一个委员会，由很多大的厂商和机构参加，
如Sun、IBM、BEA、Oracle等都是JCP的成员）也大力支持对Java安全性的研究，制定了使用规范，实
现了虚拟机安全机制和安全库，添加了数字签名类的概念。
从一开始Java就被设计为有防范各种病毒、袭击的能力，举例如下：　　（1）一切对内存的访问都必
须通过对象的实例引用来实现：　　（2）禁止破坏自己处理空间之外的内存；　　（3）禁止运行时
堆栈溢出；　　（4）未经授权禁止读写文件。
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编辑推荐

　　作为1995年由Sun公司组织开发的一种编程语言，Java是一种纯面向对象的语言，具有高度的可移
植和安全性，具备简单性、跨平台、面向对象、多线程等诸多特点，已经成为当今业界面向对象程序
设计的主流、采用Java作为程序设计课程的编程平台，可以有效克服C／C++所带来的教学难点。
因此，越来越多的高校开始将Java作为程序设计课程的主线。
　　详解Java基础，从零起步学习Java程序设计　　丰富实例应用，通过案例讲解程序开发方法　　突
出实践操作，各章上机指导培养动手能力
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